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1. PROLOGO.

Antes de realizar una apuesta, es responsabilidad de cada cliente conocer y aceptar REGLAMENTO DE
JUEGGING, asi como las condiciones especificas de cada deporte o evento concreto que forman parte de ella.

JUEGGING es la Marca de APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS S.A., empresa autorizada para la
organizacion y comercializacion de apuestas en la Comunidad Valenciana.

Las apuestas comercializadas por JUEGGING estan reguladas por lo establecido en el Decreto 42/2011, de 15 de
abril, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento de Apuestas de la Comunidad Valenciana, y por las Normas de
funcionamiento y organizacion recogidas en el presente REGLAMENTO DE JUEGGING.

Antes de realizar una apuesta, es responsabilidad de cada cliente conocer y aceptar las Normas de Organizacion y
Funcionamiento, asi como las reglas particulares de cada deporte o evento concreto que forman parte de ella.

JUEGGING se reserva el derecho de modificar o ampliar este Reglamento sin previo aviso, siendo de aplicacion el
nuevo desde el momento en que se publique. Las NORMAS DE ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO
JUEGGING estaran a disposicion de sus clientes en todos los LOCALES ESPECIFICOS DE APUESTAS, Espacios
de apuestas y maquinas auxiliares de apuestas JUEGGING vy en la pagina web www.juegging.es

Las reclamaciones y demas comunicaciones se dirigiran a JUEGGING, poniéndose en contacto con nosotros a
través de nuestro Call Center bien por e-mail callcenter@acrismatic.es o llamando al teléfono 900365300.

En virtud de lo establecido en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, sus datos seran recogidos en ficheros cuyo
responsable es APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS S.A. Podra ejercer sus derechos de acceso,
rectificacion, cancelacion y oposicion a su tratamiento dirigiéndose a la direccion indicada en el parrafo anterior o en
a través de los modelos que tendra a su disposicion en los Locales Especificos de Apuestas JUEGGING.

2. INTRODUCCION

Este documento tiene el objeto de establecer las normas de organizacién y funcionamiento que seran de aplicacion
a las apuestas que comercialice APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS SA a través de su marca JUEGGING,
describiendo detalladamente la formalizacion de las apuestas, limites cuantitativos, validez de los resultados y apuesta
acertadas, reparto y abono de premios, etc.

Para una mayor compresion hemos estructurado el documento en tres partes:
1. Aspectos Generales: que serdn de aplicacion a todos los tipos de apuestas ofertados por APUESTAS
DEPORTIVAS VALENCIANAS, S.A., que por el momento se concretan en las mutuas y de contrapartida.

2. Normas particulares de apuestas, que se subdividen en tres apartados:
2.1. Conceptos comunes a todas las apuestas.
2.2. Apuestas de contrapartida.
2.3. Apuestas mutuas.

3. Anexos |: Modalidades de apuestas.

4. Anexo Il: Modalidades de apuestas por Deporte.
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3. NORMAS GENERALES.

3.1.- ¢ QUIEN PUEDE APOSTAR?

Se permitira realizar una apuesta a toda persona que no esté contemplada en las prohibiciones del articulo 7 del
Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento de Apuestas de la Comunidad
Valenciana. Por lo tanto no se permitira realizar apuesta alguna a:

a) Los menores de edad y los incapacitados legalmente.
b) Las personas incluidas en el Listado de Prohibidos.

c) Los accionistas, participes o titulares de las empresas dedicadas a la organizacion y comercializacion de
las apuestas, su personal, directivos o empleados.

d) Los deportistas, entrenadores u otros participantes directos en el acontecimiento objeto de las apuestas.
e) Los directivos de las entidades participantes en el acontecimiento objeto de las apuestas.

f)  Los jueces o arbitros que ejerzan sus funciones en el acontecimiento objeto de las apuestas, asi como las
personas que resuelvan los recursos contra las decisiones de aquellos.

g) En los supuestos previstos en las letras c), d), e) y f), la prohibicion se extenderd a los conyuges,
ascendientes y descendientes hasta el primer grado de consanguinidad.

3.2.- GLOSARIO DE TERMINOS.

Apuesta: Aquella actividad de juego en la que se arriesga una cantidad de dinero a favor de un pronéstico sobre
los resultados de un evento.

Evento: Acontecimiento previamente determinado, de desenlace incierto y ajeno a las partes intervinientes en la
apuesta.

Evento Suspendido: Evento que una vez iniciado ha sido interrumpido antes de llegar a su final programado. Los
eventos suspendidos pueden tener resultados validos.

Evento Anulado: Evento cuyos resultados no se tienen en cuenta. Con relacién a las apuestas no se tiene en
cuenta resultado alguno de los eventos anulados.

Evento Aplazado: Aquel evento que no se inicia en el momento programado para ello.

Plazo de Finalizacion: Periodo de tiempo que JUEGGING establece, para decidir sobre la validez de los
resultados de los eventos que no se celebren de acuerdo con su programacién previamente publicada.

Cierre de un evento: Se produce cuando han sido introducidos los resultados validos del evento en el Sistema de
Apuesta.

Organismos Competentes de los eventos: Son los organismos que deciden sobre los resultados de los eventos.
De mayor a menor rango, se consideran organismos competentes de los eventos: Organismos oficiales (federaciones),
Jueces o arbitros del evento y Entidades organizadoras.
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Modalidad de apuesta: Opciones de apuesta ofertadas por JUEGGING sobre unos determinados resultados de
eventos que se especifican en la propia Modalidad de apuesta.

Pronéstico: Prediccidn que realizan los apostantes sobre las modalidades de apuesta al formalizar sus apuestas. El
acierto o no de los prondsticos de una apuesta determina el resultado de la misma.

Apuesta de CONTRAPARTIDA: Aquella en la que el usuario apostante acepta apuestas que le ofrece el Sistema
de Apuestas, siendo el premio a obtener el resultante de multiplicar el importe apostado por el coeficiente de apuesta o
momio fijado previamente por el sistema.

Apuesta MUTUA: Aquella en la que a la suma de las cantidades apostadas por diferentes usuarios (Fondo Inicial)
sobre unos eventos determinados, se le detrae una comision por JUEGGING vy la parte restante (Fondo Repartible) se
distribuye entre quienes acierten los resultados a que se refiere la apuesta.

Apuesta Simple: Es aquella en la que se apuesta por un unico resultado de un tnico pronostico.
Apuesta Multiple: Es aquella en que se apuesta simultdneamente con dos 0 méas prondsticos.
3.3.- FORMALIZACION DE LAS APUESTAS.

La formalizacién de una apuesta comercializada por APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS S.A,, a través
de su Marca JUEGGING, es el tramite necesario para que dicha apuesta se considere realizada y aceptada, y
consecuentemente para que dicha mercantil abone los premios que les correspondan.

La formalizacién de las apuestas se realizara conforme al procedimiento establecido en Capitulo I del Titulo 11 del
Decreto 42/2011, de 15 de abril, del Consell, por el que se aprueba el Reglamento de Apuestas de la Comunidad
Valenciana,

La formalizacion de las apuestas se realizard en los terminales de expedicion y las maquinas auxiliares de
JUEGGING, marca de la mercantil APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS S.A., establecidas en los locales
autorizados a dichos efectos, y mediante el previo pago de su importe.

A la hora de describir el proceso de formalizacion hay que distinguir entre una maquina auxiliar y un terminal de
expedicion:

Maquina Auxiliar:

Para que una apuesta pueda considerarse formalizada en una maquina auxiliar deben ejecutarse como minimo las
siguientes fases del proceso, no siendo necesario que se ejecuten en el mismo orden enumerado:

. El usuario apostante debe efectuar uno o varios pronésticos sobre las modalidades de apuesta propuestas
por nuestro sistema.

. El usuario apostante debe abonar el importe que desea arriesgar en la apuesta, en efectivo en moneda de
curso legal en Espafia, o mediante créditos de la Tarjeta JUEGGING.

. Si el usuario ha optado por realizar una apuesta de contrapartida debera aceptar la cuota propuesta por el
sistema.
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. El Sistema debe validar las operaciones precedentes.
. El Sistema debe emitir el resguardo o boleto donde se reconoce la validacion efectuada.

La apuesta se entenderd como no formalizada cuando, por cualquier causa, no se pueda completar alguna de las
fases mencionadas.

El usuario apostante deberd comprobar antes de formalizar la apuesta que los datos y los pronésticos introducidos
son de su conformidad, siendo él el Unico responsable de los datos y los prondsticos que introduce en el Sistema al
formalizar sus apuestas, pudiendo consultar previamente el importe a abonar antes de formalizar la/las apuestas.

Terminal de expedicion:

El usuario apostante debera dirigirse a un empleado para informarle de los pronésticos que pretende realizar, y
dicho empleado gestionara el registro del mismo en la terminal de expedicién, a la que bajo ninglin concepto tendra
acceso cliente alguno.

Comun a ambas:

El usuario apostante, bien a través de una maquina auxiliar o bien a través de una terminal de expedicién manejada
por un empleado, deberd comprobar que el resguardo que se ha impreso correctamente. No pudiendo anular o
modificar una apuesta si ésta ya ha sido validada por el Sistema, JUEGGING sdlo admitira las reclamaciones de los
usuarios cuando se presenten en las 12 horas siguientes a la formalizacién de la apuesta y sean motivadas por fallos de
los equipos que han formalizado la apuesta.

En todo caso, EL OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho a no formalizar determinadas apuestas y a
limitar la suma de dinero a apostar, sin que medie justificacion alguna.

El usuario apostante no podra anular o modificar una apuesta si ésta ya ha sido validada por el SISTEMA DE
APUESTAS.

El SISTEMA DE APUESTAS no admitira apuestas una vez iniciados los eventos, salvo que estén denominadas
por el propio SISTEMA DE APUESTAS como Apuestas en Directo, por lo que todos aquellos prondsticos que
pudieran haberse formalizado sobre modalidades de apuestas que versen sobre eventos ya iniciados para los que no se
han autorizado expresamente las Apuestas en Directo, se consideraran nulos.

Con la formalizacién de una apuesta de cualquier tipo, el usuario apostante reconoce y admite:

. Que conoce el funcionamiento del sistema.

. Que acepta los datos y la informacion que contiene el resguardo de la apuesta que el propio sistema de
apuestas le ha emitido.

. Que conoce y acepta las Normas de Organizacién y Funcionamiento de las apuestas organizadas y
comercializadas por APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS S.A. a través de su Marca JUEGGING.

. Que no tiene conocimiento del resultado del evento deportivo sobre el que apuesta.

*  Que su apuesta queda sometida a las condiciones establecidas en las Normas de Organizacion y
Funcionamiento de las apuestas organizadas y comercializadas por APUESTAS DEPORTIVAS
VALENCIANAS S.A. a través de su Marca JUEGGING.
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3.4.- RESGUARDO DE APUESTA.

El resguardo de la apuesta emitido por el SISTEMA DE APUESTAS es el documento que acredita la
formalizacion de la misma, siendo dicho resguardo la Unica prueba de la apuesta formalizada y el Unico documento
valido para solicitar, en su caso, el pago de las apuestas ganadoras y la devolucidn de apuestas anuladas. Sera
responsabilidad del usuario apostante la guarda y custodia del resguardo de las apuestas formalizadas para evitar
posibles fraudes mediante copia o duplicacién del mismo.

El contenido del resguardo sera en todo caso el siguiente:

. Nombre, NIF y nimero de la inscripcion en el registro de empresas operadoras de apuestas en la
Comunidad Valenciana.

. Prondstico realizado.

. Identificacion de la maquina auxiliar o terminal de expedicién en los que se ha formalizado la apuesta.
. El evento o eventos sobre los que se apuesta.

. Modalidad e importe de la apuesta realizada.

. Momio o coeficiente de la apuesta (Cuota), en su caso.

«  El premio o importe a percibir en caso de acierto.

. Ao, mes, dia y hora de formalizacion de la apuesta.

. Numero o combinacidn alfanumérica y cddigo de barras relacionado que permite identificar el boleto.

Las fechas y horarios de comienzo de los eventos, facilitados por el SISTEMA DE APUESTAS en el Resguardo
de Apuesta con caracter informativo, son orientativas y no se garantiza que sean exactas. EI OPERADOR DE
APUESTAS podré corregir dicha informacion en el momento que lo precise.

En caso de producirse una incidencia que provoque la no la impresion del boleto de la apuesta realizada, el
apostante debera informar de ello al titular del establecimiento, quien dara traslado de la incidencia al departamento de
atencion al cliente, denominado ‘Call Center’. Verificada la existencia de la incidencia, se procedera a emitir un
boleto virtual que se enviara al dispositivo mévil del apostante en cuestién via sms. Del mismo modo, el mencionado
departamento anulara tanto la posibilidad de impresion del boleto fisico, como su eficacia, todo ello con el fin de
evitar una posible duplicidad de resguardos. En el supuesto de aparecer tras la anulacion un apostante con el boleto
fisico de apuesta en cuestidn, este carecera de validez a todos los efectos, siendo Unicamente valido el boleto virtual
remitido via sms.

3.5.- COBRO / ABONOS DE LAS APUESTAS.
Las apuestas ganadoras formalizadas en las terminales y maquinas de la marca JUEGGING tendran derecho al
cobro del importe del premio que le corresponda. El derecho al cobro, de una apuesta ganadora lo proporciona la

posesion del resguardo de apuestas no invalidado de apuesta ganadora.

JUEGGING dispondra el cobro de las apuestas ganadoras, una vez introducidos los resultados validos de los
eventos en el Sistema, es decir cuando se haya producido el cierre del evento.

El cobro/abono de las apuestas ganadoras se efectla tras la verificacion del resguardo de la apuesta ganadora en
las maquinas auxiliares de apuestas y terminales de expedicion.
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* En Maquinas Auxiliares de apuestas: dichas maquinas verifican los resguardos de apuestas ganadoras.
La empresa podra inhabilitar de la maquina auxiliar la funcién de devolucion de dinero en metélico.

Las maquinas Auxiliares no estdn autorizadas al pago en metalico del importe de las mismas, el usuario podra
optar por cancelar el importe del resguardo de la apuesta ganadora mediante los siguientes medios:

1 La concesion de Créditos en la propia maquina para la formalizacion de nuevas apuestas.
2 Ingreso del importe en el saldo de una tarjeta cobro-pago JUEGGING del usuario.

3. Ticket de Pago.
4

. Orden de transferencia emitida por el propio usuario a través de la maquina auxiliar o por una orden Hal
Cash.

 Cobro en terminales de expedicion: Los resguardos de apuestas ganadoras podran ser verificados por personal
autorizado por JUEGGING en los terminales de expedicion donde el pago de los mismos podra efectuarse a través de
los siguientes medios:

1. En efectivo.

2. Mediante la concesion de Créditos en la propia terminal de expedicion para la formalizacién de nuevas
apuestas.

3. Ingreso de dicho importe en el saldo de una tarjeta cobro-pago JUEGGING del usuario.

4. La emision de un TICKET DE PAGO.

5. Transferencia emitida por el propio usuario.

e Cobro en cajero pagador: Los resguardos de apuestas ganadoras, podran ser abonados en metalico mediante el
cajero pagador.

Una vez cobradas las apuestas ganadoras, los resguardos que las contienen quedan totalmente invalidados.

El cobro de apuestas ganadoras con resguardos copiados o duplicados se entendera, por parte de JUEGGING,
como cobro autorizado por el propietario del documento original, que quedaré totalmente invalidado, sin perjuicio de
que JUEGGING inicie los procedimientos que considere oportunos.

Si el premio correspondiente a la apuesta premiada fuese de cuantia igual o superior a 1.000 € sera requisito
imprescindible para el abono del mismo que el apostante premiado se identifique fehacientemente, teniendo para

ello dos formas alternativas de hacerlo:

a) Dirigiéndose a alguno de los locales en los que esté instalado un terminal de expedicién, procediendo a
facilitar sus datos personales (D.N.I./N.1.E., nombre y apellidos), junto con el certificado de titularidad de cuenta. El

empleado del sal6n debera hacerse copia de los documentos aportados por el apostante.
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b) Enviando por correo electrénico a la direccion que se indique por el empleado del salén y/o por el servicio
de atencion al cliente de JUEGGING, sus datos personales (D.N.I./N.I.LE, C.U.E., Carnet de Conducir), certificado
de titularidad de cuenta, copia del boleto y Selfie donde aparezca el apostante premiado con el boleto.

JUEGGING se reserva el derecho de exigir la identificacion a las personas que presenten al cobro resguardos

de apuestas ganadoras de importe superior a 300€.

Todos los datos personales facilitados por el apostante, seran en todo momento tratados con las debidas
medidas para el cumplimiento de la vigente normativa en materia de proteccion de datos.

Trimestralmente ADV, procederd a comunicar al érgano competente en materia de tributacion del juego en la
Comunidad Valenciana, asi como a la Agencia Estatal de Administracion Tributaria, la relacion de los premios que se
hayan abonado durante el trimestre natural anterior, cuya cuantia sea superior a 3.005,06€, advirtiendo a nuestros
clientes de esta circunstancia.

El derecho al cobro de apuestas ganadoras caducara a los tres meses desde la fecha de disposicion al cobro.

Si por error, del Sistema o del usuario autorizado por Apuestas Deportivas Valencianas, en la verificacién de un
resguardo, se abonase importes que no se corresponden con el premio a percibir por dicho resguardo, es
responsabilidad del cliente notificar a Apuestas Deportivas Valencianas, el error y devolver los importes que excedan
del premio que realmente le corresponda o reclamar los importes que falten para completarlo.

3.6.- DEVOLUCION DE APUESTAS ANULADAS.

Si una vez formalizadas las apuestas resulten anuladas, el cliente tendrd derecho a la devolucién del importe
integro de la apuesta. Este derecho lo proporciona la posesion del boleto no invalidado de la apuesta anulada.

JUEGGING dispondra la devolucion del importe de las apuestas anuladas en un plazo no superior a 24 horas
desde el momento en el que JUEGGING publique la anulacion de la apuesta.

El usuario podréa disponer del importe de las apuestas anuladas de la misma forma y en las mismas condiciones
que se han descrito para el cobro de los premios de las apuestas ganadoras.

3.7.- TICKETS DE PAGO JUEGGING.
Los Tickets de pago JUEGGING, son documentos emitidos por el Sistema de Apuestas de JUEGGING, como
medios de pago de los derechos de cobro generados por las apuestas ganadoras o para la devolucion de apuestas

anuladas.

La posesion de un Ticket de pago JUEGGING, no invalidado acredita el derecho al cobro de la cantidad por la que
se ha extendido dicho documento.

Los Tickets de Pago pueden hacerse efectivos en los puntos de pago autorizados por el OPERADOR DE
APUESTAS o pueden ser cancelados para obtener Créditos en las maquinas auxiliares de apuestas para la
formalizacion de nuevas apuestas o para emitir una orden Hal Cash tras lo cual quedan totalmente invalidados.
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Sera responsabilidad del usuario poseedor de un Ticket de Pago, la guarda y custodia del mismo, a fin de evitar
posibles fraudes mediante copia o duplicado del mismo. El cobro mediante copias o duplicados se entendera por parte
de JUEGGING como cobro autorizado por el poseedor del Ticket de Pago original, que quedard totalmente
invalidado, sin perjuicio de que JUEGGING, inicie las actuaciones que considere oportunas.

3.8.- HAL CASH.

Con este método de pago el usuario podra obtener en metalico los premios, ticket de pago, crédito en maquina y
saldo de tarjeta a través del mévil en un cajero de una entidad bancaria asociada al sistema Hal Cash, sin que esto
implique que haya de ser cliente de la entidad bancaria en la que pretende obtener el dinero, ni usar tarjetas de crédito.

Esta modalidad de cobro so6lo estard disponible para importes comprendidos entre 20€ y 600€ por operacion,
siempre y cuando sean multiplos de 10€, el resto del importe a cobrar se pondra a disposicion de cobro en otro medio
de los habilitados por el sistema.

Ademas de la anterior limitacion el servicio Hal Cash estara limitado a 3.000€ diarios y 6.000€ mensuales por
namero de movil.

Una vez finalizado el proceso de seleccion de este medio de pago, la maquina de apuestas JUEGGING emitird un
nuevo documento denominado “Orden Hal Cash”, que contendra la informacion necesaria para la retirada del importe,
es decir, proporcionara la primera de las dos claves secretas que son necesarias para poder obtener el dinero en el
cajero de la entidad bancaria. La segunda clave, sera facilitada por el sistema Hal Cash directamente al mévil del
usuario solicitante en 24 horas, sin contar sdbados ni festivos.

Esta modalidad de cobro puede tener un coste por transaccion, determinado por JUEGGING, que informard
convenientemente al usuario con caracter previo a la formalizacion y finalizacion de la operacién de cobro por este
medio.

3.9.- TARJETA JUEGGING.

Son de uso en la Red de Apuestas de APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS, S.A.

De entre sus funciones esti la de acumular como saldo el importe de las apuestas ganadoras, de las apuestas
anuladas y formalizar apuestas en el Sistema.

El propietario de una Tarjeta cobro-pago JUEGGING podréa disponer, en cualquier momento, del saldo positivo
existente en su tarjeta de las siguientes formas:

. Haciéndolo efectivo en los puntos de pago autorizados por JUEGGING, o mediante la emision de un
Ticket de Pago, orden de transferencia bancaria o Hal Cash.

. Obteniendo créditos para formalizando nuevas apuestas en las maquinas de apuestas JUEGGING.
La Tarjeta JUEGGING, puede ser andnima o asociarse a un n° de DNI o n° de pasaporte para la verificacion de la

propiedad de la tarjeta, y pueden ser protegidas con una contrasefia de seguridad (PIN). Sera responsabilidad del
cliente el asegurarse de guardar de manera confidencial la contrasefia de su tarjeta.
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Las Tarjetas cobro-pago JUEGGING pueden tener una contrasefia de seguridad: PIN o contrasefia de seguridad de
primer nivel. En caso de tenerlo, el PIN es necesario para efectuar las operaciones rutinarias con la tarjeta.

Las Tarjetas cobro-pago JUEGGING que tienen una contrasefia de seguridad pueden estar asociadas a un n° de
DNI o un n° de pasaporte.

Asi mismo la Tarjeta JUEGGING permite asociar un nimero de cuenta para hacer méas fécil la ordenacion de
transferencias.

JUEGGING considerara como legitimo propietario de una Tarjeta JUEGGING y de su saldo a aquel usuario que
esté en posesion de la misma y conozca la contrasefia de seguridad que la misma pudiera tener, entendiendo como
validas las transacciones con ellas realizadas en el SISTEMA DE APUESTAS. Asimismo, JUEGGING considerara
como legitimo propietario de una Tarjeta JUEGGING asociada a un n° de DNI o un n° de pasaporte y de su saldo al
titular de dichos documentos, entendiendo como vélidas las transacciones realizadas en el SISTEMA DE APUESTAS
mediante el uso del PIN.

En caso de pérdida, robo o hurto de una Tarjeta JUEGGING, JUEGGING se compromete a anular dicha tarjeta
desde el momento de la denuncia por parte del propietario de la misma, pero no se responsabiliza de las operaciones
que se hayan podido realizar con la misma hasta ese momento. JUEGGING pondré a disposicion de sus legitimos
propietarios los saldos que tuvieran las tarjetas JUEGGING en el momento de la denuncia.

En caso de introducir una contrasefia (PIN) errénea en 3 ocasiones consecutivas, el SISTEMA DE APUESTAS
bloqueard la tarjeta JUEGGING. Sélo podran ser desbloqueadas las Tarjetas JUEGGING asociadas a un n° de DNI o
un n° de pasaporte en los locales de apuestas JUEGGING con la presentacion del DNI o pasaporte por el titular del
mismo.

Las tarjetas JUEGGING que permanezcan inactivas por un periodo superior a 12 meses se consideraran
extraviadas, por lo que JUEGGING procederd a su anulacién y, en consecuencia, el usuario titular de la misma
perdera su saldo, que quedard a disposicion JUEGGING.

3.10.- ACCESO A LOS LOCALES ESPECIALIZADOS DE APUESTAS JUEGGING.
Tendran terminantemente prohibido el acceso a los Locales Especializados de Apuestas JUEGGING:

a) Los menores de edad y los incapacitados legalmente.
b) Las personas incluidas en el Listado de Prohibidos.

¢) Los accionistas, participes o titulares de las empresas dedicadas a la organizacion y comercializacion de las
apuestas, su personal, directivos o empleados.

d) Los deportistas, entrenadores u otros participantes directos en el acontecimiento objeto de las apuestas.
e) Los directivos de las entidades participantes en el acontecimiento objeto de las apuestas.

f) Los jueces o arbitros que ejerzan sus funciones en el acontecimiento objeto de las apuestas, asi como las
personas que resuelvan los recursos contra las decisiones de aquellos.

En los supuestos previstos en las letras ¢), d), €) y f) del apartado anterior, la prohibicién de jugar se extenderé a
los conyuges, ascendientes y descendientes hasta el primer grado de consanguinidad.
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La entrada a los establecimientos, ademas de en los casos sefialados anteriormente, estaré prohibida a:

a) Las personas que den muestras evidentes de hallarse en estado de embriaguez o intoxicacion por drogas, o
cualquier otra circunstancia por la que razonablemente se deduzca que puedan perturbar el orden, la tranquilidad
o el desarrollo del juego. De igual forma, podran ser invitados a abandonar el local las personas que, aun no
constando antecedentes de las mismas, produzcan perturbaciones en el interior del local o cometan
irregularidades en la practica de las apuestas.

b) Los que por decision judicial hayan sido declarados incapaces, prodigos o inhabilitados para administrar
sus bienes de acuerdo con la Ley Concursal, en tanto no sean rehabilitados, asi como también los que se
encuentren en situacion de libertad condicional o sometidos al cumplimiento de medidas de seguridad.

c) Las personas que pretendan entrar portando armas u objetos que puedan utilizarse como tales.

d) Las personas que se hallen incluidas en el Listado de Prohibidos, asi como aquellas que lo tuvieran
prohibido expresamente por resolucién como consecuencia de expediente instruido al efecto y que se encuentren
incluidas en el citado Listado.

4. REGLAMENTO DE APUESTAS.
4.1.- REGLAMENTO GENERAL DE APUESTAS.

4.1.1.- Validez de los Resultados de los Eventos.

El SISTEMA DE APUESTAS considerara como resultado valido de un evento, el asignado por los organismos
competentes en el evento a la finalizacién programada del mismo. EI SISTEMA DE APUESTAS tomard como
resultado valido del evento aquel que, con mayor antelacién, se publique por cualquiera de los organismos
competentes.

Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada se considerara como resultado valido del evento aquel
que, con mayor antelacion, se publique por cualquiera de los organismos competentes, a los efectos de la modalidad
de apuesta Ganador del evento. EI SISTEMA DE APUESTAS considerara validos los resultados del evento de
aquellas modalidades de apuestas que estén resueltas en el momento de la finalizacion anticipada del evento. Los
resultados de los eventos de las modalidades de apuesta que no estén resueltas en el momento de la finalizacion
anticipada del evento se considerardn nulos incluidos los asignados por los organismos competentes, exceptuando la
modalidad de apuesta Ganador del evento. No obstante prevalecera el criterio particular que se establezcan para las
modalidades de apuestas por deporte (Anexo I1-Modalidades de apuesta por Deporte).

La modificacion o anulacion de un resultado ya validado de un evento no afectara a la validez de dicho resultado a
efectos del derecho al cobro de las apuestas ganadoras y/o de la devolucion de las apuestas anuladas, siendo este
resultado inicialmente validado, el Unico resultado valido a los efectos de decidir sobre el acierto de los prondsticos
emitidos en las apuestas.

En los eventos de caracter no oficial en los que no existan unas reglas predefinidas para determinar la validez de
los resultados del mismo, el SISTEMA DE APUESTAS fijard con antelacion a la formalizacion de las apuestas las
condiciones en las que se considerara un resultado como valido y en caso de no hacerlo se regira por las reglas del
organizador del evento.
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Las fechas y horarios de comienzo de los eventos, la informacidn sobre el resultado en directo de los eventos, asi
como otros datos informativos de la celebracion del evento facilitados por el SISTEMA DE APUESTAS con caracter
informativo son orientativos y no afectan a la validez de los resultados.

Plazo de finalizacion de eventos.

A los efectos de la validez de los resultados de los eventos, el SISTEMA DE APUESTAS establece como Plazo
de Finalizacion de un evento, un periodo de treinta ( 30 ) dias para las Apuestas de Contrapartida y de cuatro ( 4 )
dias para las Apuestas Mutuas, a contar desde las 24 horas del dia programado para que se inicie el evento, se haya
iniciado o no, de forma que los resultados que no finalizaran en el plazo mencionado de cuatro (4) dias se
consideran no vélidos para las apuestas mutuas y si tampoco finalizara en el plazo de treinta (30) dias se
consideraran no validos para las apuestas de contrapartida. Los resultados de las modalidades de apuesta que
hubieran finalizado en los plazos de finalizacion definidos se consideraran validos aunque el evento no hubiera
finalizado en su totalidad en dichos plazos.

Eventos nulos:

El SISTEMA DE APUESTAS considerard nulos aquellos eventos considerados nulos por los organismos
competentes, sea antes de su inicio o una vez iniciados.

Los resultados que pudieran asignar los organismos competentes a los eventos nulos, no se tendran en cuenta y
seran considerados no validos por el SISTEMA DE APUESTAS.

Eventos suspendidos:

a) Si el evento iniciado y suspendido antes de su finalizacién programada no se reanuda antes del Plazo de
Finalizacion, el SISTEMAS DE APUESTAS considerard vélidos, exclusivamente, los resultados del evento de
aquellas modalidades de apuestas que estén resueltas en el momento de la suspensién. Los resultados de los eventos
de las modalidades de apuesta que no estén resueltas en el momento de la suspension se consideraran nulos incluidos
los asignados por los organismos competentes.

b) Si el evento iniciado y suspendido antes de su finalizacién programada se reanuda dentro del Plazo de
Finalizacion desde el momento de la suspensién y con el mismo resultado, todos los resultados del evento se
consideraréan vélidos.

c) Si el evento iniciado y suspendido antes de su finalizacién programada se reanuda dentro del Plazo de
Finalizacion desde otro momento o resultado distinto al de la suspensién, el SISTEMA DE APUESTAS considerara
validos, exclusivamente, los resultados del evento de aquellas modalidades de apuestas que estén resueltas en el
momento de la suspension. Los resultados de los eventos de las modalidades de apuesta que no estén resueltas en el
momento de la suspension se consideraran nulos incluidos los asignados por los organismos competentes.

4.1.2.- Anulacién de Apuestas.

Anulacién de prondsticos.

En primer lugar hay que delimitar el concepto de prondsticos, entendiendo como tal la prediccion que realizan
los apostantes sobre los resultados de eventos determinados al formalizar sus apuestas.
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Asi, se procedera a la anulacién de un prondstico en los siguientes casos:

. Cuando no tuvieran posibilidad de ser acertantes en el momento que se formaliz6 la apuesta.

. Cuando se realicen sobre resultados que tengan la consideracion de CIERTOS en el momento de su
formalizacion.

. Cuando se haya realizado sobre resultados no validos por el SISTEMA DE APUESTAS.

. Cuando se haya realizado en modalidades de apuesta que no estén catalogadas como Apuestas en
Directo, después de iniciados los eventos.

«  Cuando el evento a cuyos resultados se refiere el pronostico sufre alteraciones que por su importancia
considera que influyen en los resultados del mismo y desvirtian las apuestas que pudieran haberse formalizado
antes de dichas alteraciones.

. Cuando sean de aplicacién criterios de anulacion establecidos en el Anexo Il — Modalidades de apuesta
por Deporte

Las apuestas simples formalizadas que se refieren a un prondéstico anulado seran anuladas, mientras que las
apuestas de contrapartida multiples formalizadas que incluyan pronésticos anulados, se consideraran formalizadas
exclusivamente con los prondsticos no anulados.

Anulacién de apuestas.

Se procederd a la anulacién de una apuesta formalizada en el Sistema que gestiona las apuestas para APUESTAS
DEPORTIVAS VALENCIANAS SA a través de su marca JUEGGING, en los siguientes casos:

. Cuando por fallos del SISTEMA DE APUESTAS se han formalizado apuestas erréneas.

. Cuando cualquiera de los prondsticos que formen parte de una Apuesta Mutua fueran anulados
conforme a este reglamento.

. Cuando todos los pronoésticos de la apuesta se consideren nulos.

El OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho de anular las apuestas cuando son realizadas por cualquier
persona o grupo de personas que acttan en relacion con un intento de defraudar a la Compafiia.

4.1.3.- Apuestas Ganadoras.

Se consideraran apuestas ganadoras aquellas que, habiéndose formalizado correctamente en el Sistema, sean
acreedoras de premio segun los criterios previamente establecidos por el SISTEMA DE APUESTAS, segun las
normas de organizacion y funcionamiento de las apuestas, para esa modalidad o tipo de apuestas, que dependen de
que contengan prondsticos que coincidan con los resultados validados de los eventos relacionados en las mismas.

En aquellos eventos en los que esta previsto un Unico resultado ganador para una determinada modalidad de
apuesta y que sea imposible concretar un solo resultado ganador de la misma, se podra determinar mas de un resultado
acertante, decision que conllevara ajustes para la adjudicacion de los premios. Estos ajustes se realizaran de acuerdo
con los siguientes criterios establecidos para cada tipo de apuesta:

. Apuestas de Contrapartida: El premio por apuesta unitaria se obtendra multiplicando el coeficiente
validado previamente por JUEGGING por cada unidad de apuesta acertada.

. Apuestas Mutuas: Todas las apuestas mutuas cuyos prondésticos coincidan con los resultados ganadores
seran apuestas ganadoras.
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4.1.4.- Reparto de los Premios.

Una vez que se haya determinado la validez de los resultados de los eventos objeto de apuestas se procedera a
realizar las operaciones de reparto de premios en menos de 24 horas. Momento a partir del cual se podra verificar el
boleto y saber si esta 0 no premiado, asi como el importe al que asciende el premio en cualquier maquina auxiliar o
terminal de expedicion de APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS S.A.

El reparto de los premios variara en funcién del tipo de apuesta que se trate:

. Para las apuestas mutuas el fondo destinado a premios serd como minimo el 70% del fondo repartible
ma&s, en su caso y previa comunicacion a la Conselleria competente, el importe de las apuestas sobre un
determinado evento en el que no haya habido acertantes.

. Para las apuestas de contrapartida serd el resultado de multiplicar el importe de los pronésticos
ganadores por el coeficiente dado a conocer previamente por la empresa.

4.1.5.- Cerrar Apuesta

El SISTEMA DE APUESTAS ofrece la posibilidad de cerrar las apuestas de forma anticipada a la finalizacion
programada del evento, a través de la opcion “Cerrar apuesta”.

Las modalidades con cierre de apuesta seran “en previa” o “en live”.

Para poder llevar a cabo “cerrar apuesta” se introduce en el lector el boleto ya expedido anteriormente al
formular una apuesta, identificandose, de esta forma, en el terminal. Las opciones de respuesta tras la lectura y sobre
el boleto serén las siguientes:

1) Lectura de boleto con “cerrar apuesta” disponible: Esta opcion se mostrara cuando el evento esté en la
previa o esté en juego y cumpla con las condiciones de uso.

2) Lectura de boleto con “cerrar apuesta” bloqueado temporalmente: Esta opcién se mostrara cuando el
evento live est4 blogqueado o suspendido.

3) Lectura de boleto con eventos con “cerrar apuesta” y sin “cerrar apuesta”: Esta opcion se mostrara
cuando:

. La apuesta tiene mas de una linea.
«  Todas las lineas estan pendientes.
. De entre esas lineas hay algunas con “cerrar apuesta” y, otras, sin “cerrar apuesta”.

4) Lectura de boleto con eventos sin “cerrar apuesta”: En este caso no se visualizard nada referente a la
funcionalidad de “cerrar apuesta”. Si visualizara la misma pantalla.

Una vez cursada por el usuario la opcion “cerrar apuesta”, aparecera en la pantalla la creacion de un nuevo
estado de boleto: cerrado.

El OPERADOR DE APUESTAS se reserva el derecho para determinar en qué eventos y modalidades se ofrece

la opcion “cerrar apuesta”. En aquellos eventos en los que esté disponible, seran de aplicacion las siguientes reglas:
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. Unicamente es posible aplicar la opcion “cerrar apuesta” sobre aquellos eventos y modalidades que
cuenten con un desenlace incierto al momento de su formalizacion.

. La opcidn “cerrar apuesta” llevara asociada una cantidad como contraprestacion por la formalizacion de
la operacion. Dicha cantidad podra ser superior o inferior al importe apostado.

. Corresponde al usuario apostante la aceptacion de la opcion “cerrar apuesta”. Aceptada la misma, se
entendera correctamente formalizada la opcion “cerrar apuesta”, lo que conllevard a todos los efectos la
catalogacion de la apuesta como “APUESTA CERRADA™.

. El usuario apostante no podrd anular o modificar su decision si ésta ya ha sido validada por el
SISTEMA DE APUESTAS.

. Formalizada la operacion de “cerrar apuesta”, el resultado final del evento no afectara a la opcidon
“cerrar apuesta”, no pudiéndose reclamar cantidad alguna por este concepto desde el momento de su formalizacion
por parte del usuario y validacién por el SISTEMA DE APUESTAS.

A modo de ejemplo:

Evento - Real Madrid vs Barcelona.
Modalidad - Resultado Exacto
Prondstico = 3-0

Cuota = 10 euros.

Importe apostado = 5 euros

Premio posible = 50 euros.

En el minuto 75 y con 2-0 en el mercado, el SISTEMA DE APUESTAS ofrece la posibilidad de cerrar la
apuesta, estableciendo una cantidad de 35 euros en caso de ejecutar la operacién. El usuario acepta, cierra la
apuesta y por tanto es acreedor del cobro de 35 euros por la apuesta realizada.

Posteriormente el partido finaliza con un resultado de 3-0. En este caso, el resultado final (3-0) no afectara a la
operacion realizada (cerrar apuesta con 2-0) por lo que no se puede reclamar cantidad alguna.

. La operacion de “cerrar apuesta” se entendera como no formalizada cuando, por cualquier causa, no se
pueda completar alguna de las fases mencionadas en los apartados anteriores.

. Igualmente se entenderda por no formalizada la opciéon de “cerrar apuesta” cuando se realice sobre
apuestas con prondstico cierto al momento de la formalizacion de la opcidn “cerrar apuesta”.

4.2.- REGLAMENTO DE APUESTAS DE CONTRAPARTIDA.

4.2.1- Concepto.

“Apuesta de contrapartida es aquella en la que el usuario apuesta contra una empresa autorizada, siendo el
premio a obtener el resultante de multiplicar el importe de los prondésticos ganadores por el coeficiente que la

empresa autorizada haya validado previamente para los mismos”, entendiendo que cuando el texto legal habla de
prondsticos ganadores se refiere a apuestas con derecho a cobro.
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4.2.2.- Tipos de Apuestas de Contrapartida.

¢ En funcién del momento en el que se formalicen las apuestas:
o Previas: Se han de formalizar antes del inicio del evento oficialmente anunciado.
o En directo: Se pueden formalizar incluso una vez iniciado el evento.

e En funcidn del nimero de prondsticos seleccionados:
o Simple: La apuesta incluye un Gnico pronostico.

o Mudltiple: La apuesta incluye dos o mas prondsticos sobre uno o varios eventos. Estas a su vez pueden
ser:

=  Apuesta Acumulada: Apuesta multiple a dos 0 més prondsticos en la que es necesario acertar todos los
prondsticos para que sea una apuesta ganadora. Ej. DOBLE, TRIPLE, CUADRUPLE, etc. son apuestas
acumuladas a DOS, TRES, CUATRO, etc. pronosticos diferentes y asi hasta acumular el n° de prondsticos que el
usuario desee. El premio a obtener se calcula multiplicando el importe apostado por el producto de los
coeficientes 0 momios de cada pronéstico que compone la apuesta acumulada.

=  Apuesta Combinada: Las apuestas combinadas son apuestas a tres 0 mas prondésticos que se componen
de un conjunto de combinaciones de apuestas simples o acumuladas que se pueden producir como
consecuencia de agrupar o combinar los prondsticos. En las apuestas combinadas no es necesario acertar todos
los pronosticos para obtener premio. El apostante tiene diferentes opciones para conseguir apuestas ganadoras.

> Apuesta Combinada (1 Comodin): serd aquella apuesta contrapartida multiple compuesta por
X lineas (dénde X es el nimero de lineas incluidas en el resguardo) que dan como combinacion una apuesta
contrapartida acumulada que incluye todas las lineas y tantas apuestas como combinaciones existan de
contrapartida acumulada de X-1 lineas.

> Apuesta Combinada (2 Comodines): serd aquella apuesta contrapartida multiple compuesta
por X lineas (dénde X es el nimero de lineas incluidas en el resguardo) que dan como combinacion una
apuesta contrapartida acumulada que incluye todas las lineas y tantas apuestas como combinaciones existan
de contrapartida acumulada de X-1y X-2 lineas.

4.2.3.- Formalizacion de Apuestas.

La formalizacion de una apuesta de contrapartida en el SISTEMA DE APUESTAS se efectia mediante la
seleccién de los prondsticos sobre los que se quiere apostar y la aceptacion de los coeficientes 0 momios que propone
el sistema.

Los coeficientes 0 momios de los pronésticos propuestos por el SISTEMA DE APUESTAS para las apuestas de
contrapartida pueden ser modificados por EL OPERADOR DE APUESTAS a su criterio antes de finalizar el proceso
de formalizacion de la apuesta, pero una vez formalizada una apuesta de contrapartida no podrd modificar el
coeficiente 0 momio de los pronésticos de la apuesta formalizada excepto en los casos previstos en este Reglamento
de Apuestas.

Para que una apuesta pueda considerarse formalizada en el SISTEMA DE APUESTAS deben ejecutarse como
minimo las siguientes fases del proceso:
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e  El usuario apostante debe efectuar uno o varios prondsticos sobre las modalidades de apuesta
propuestas por el SISTEMA DE APUESTAS.

e  Elusuario apostante debe abonar el importe que desea arriesgar en la apuesta.
e  EISISTEMA DE APUESTAS debe validar las dos operaciones precedentes.
e  EISISTEMA DE APUESTAS debe emitir el resguardo donde se reconoce la validacion efectuada.

La apuesta se entendera como no formalizada cuando, por cualquier causa, no se pueda completar alguna de las
fases mencionadas.

El usuario apostante deberd comprobar antes de formalizar la apuesta que los datos y los pronésticos introducidos
son de su conformidad, siendo el Unico responsable de los datos y los pronésticos que introduce en el SISTEMA DE
APUESTAS al formalizar sus apuestas.

El usuario puede consultar en el SISTEMA DE APUESTAS el importe a abonar antes de formalizar las apuestas.
En todo caso, JUEGGING se reserva el derecho a no formalizar determinadas apuestas y a limitar la suma de dinero a
apostar, sin que medie justificacion alguna.

El usuario apostante deberd comprobar que el resguardo se ha impreso correctamente. JUEGGING s6lo admitira
las reclamaciones de los usuarios cuando se presenten en las 12 horas siguientes a la formalizacion de la apuesta y
sean motivadas por fallos de los equipos que han formalizado la apuesta.

El usuario apostante no podrd anular o modificar una apuesta si ésta ya ha sido validada por el SISTEMA DE
APUESTAS.

El SISTEMA DE APUESTAS no admitira apuestas una vez iniciados los eventos, salvo que estén denominadas
por el propio SISTEMA DE APUESTAS como Apuestas en Directo, por lo que todos aquellos prondsticos que
pudieran haberse formalizado sobre modalidades de apuestas que versen sobre eventos ya iniciados para los que no se
han autorizado expresamente las Apuestas en Directo, se consideraran nulos.

No se consideraran como “Apuestas en Directo” a efectos del presente reglamento, aquellas apuestas que se
realizan sobre eventos de tipo competicién o eliminatoria ya iniciados que se componen de dos 0 mas eventos de
menor grado y que adn incluyen eventos no iniciados y que afectan al resultado de la apuesta realizada.

Ej. Apuestas a Ganador de una Eliminatoria a dos partidos habiéndose celebrado el partido de ida y no
habiéndose iniciado el partido de vuelta no tendran cardcter de “Apuestas en Directo” a efectos del presente
reglamento.

Ej. Apuestas a Campedn de una Competicion que se componen de varias jornadas y a su vez de eventos, siempre y
cuando falten por iniciarse eventos que puedan influir sobre el resultado de la apuesta realizada, no tendran caracter

de “Apuestas en Directo” a efectos del presente reglamento.

Con la formalizacion de una apuesta de cualquier tipo, el usuario apostante en el SISTEMA DE APUESTAS
reconoce y admite:

e Que conoce el funcionamiento del SISTEMA DE APUESTAS.
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e  Que acepta los datos y la informacién que contiene el resguardo de la apuesta que el propio sistema de
apuestas le ha emitido.

. Que conoce y acepta las NORMAS DE ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO.
e Que no tiene conocimiento del resultado del evento deportivo sobre el que apuesta.

e Que su apuesta queda sometida a las condiciones establecidas en las NORMAS DE
ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO.

4.2.4.- Limites.

La cantidad maxima y minima por cada apuesta unitaria de contrapartida serd la establecida, a los efectos, en el
vigente Reglamento de Apuestas de la Comunidad Valenciana.

4.3.- NORMAS ESPECIFICAS DE APUESTAS MUTUAS.

4.3.1.- Concepto.

“Apuesta mutua es aquella en la que la empresa autorizada detrae un porcentaje de las cantidades apostadas
distribuyendo el porcentaje restante entre aquellos apostantes que hubieran acertado el resultado a que se refiera la

apuestas”

4.3.2.- Tipos de Apuestas.

Las Apuestas Mutuas pueden ser de dos tipos:

¢ Apuestas Mutuas NORMALES: Son aquellas en las que todo el Fondo Destinado a Premios se distribuye entre
las apuestas ganadoras del propio concurso. Es decir, que si en un concurso no hay apuestas ganadoras del premio de
una determinada categoria, el fondo repartible destinado a ese premio incrementara el fondo repartible para el premio
de la categoria inmediatamente inferior, que se distribuira entre las apuestas ganadoras del premio de esta categoria.

e Apuestas Mutuas ESPECIALES: Son aquellas en las que los premios de una determinada categoria del concurso
no se distribuyen en el propio concurso, en el caso de que no haya apuestas ganadoras de esa categoria. El importe del
Fondo Destinado a Premios no distribuido en el concurso serd utilizado para incrementar el importe del fondo
repartible destinado al Premio de 12 categoria de otros concursos de la misma modalidad de Apuesta Mutua.

Las Apuestas Mutuas Especiales con Fondo Garantizado, son aquellas en que EL OPERADOR DE APUESTAS
garantiza que el fondo destinado al Premio de 1?2 categoria alcanzar4 un importe minimo, denominado Fondo
Garantizado, de forma que si el fondo proveniente de importes apostados destinado al Premio de 12 categoria, no
alcanza el importe minimo garantizado, EL OPERADOR DE APUESTAS se obliga a disponer de la cantidad
necesaria para completar dicho importe, hasta la suma garantizada.

4.3.3.- Categoria De Premios.

Cuando una apuesta mutua del tipo Apuesta Mutua NORMAL se publica con una Unica categoria de premios, las
apuestas ganadoras del premio son las que tienen mayor nimero de prondsticos acertantes y todo el Fondo Destinado
a Premios se distribuye entre ellas.
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Cuando una modalidad de Apuesta Mutua se publica con més de una categoria de premios, las categorias de los
premios de las Apuestas Mutuas se organizan de mayor a menor de la siguiente forma: Premios de 12 categoria,
Premios de 22 categoria, Premios de 3? categoria, y asi sucesivamente, siendo los Premios de 12 categoria los
correspondientes a las apuestas ganadoras que aciertan todos los pronésticos de la apuesta; Premios de 22 categoria los
correspondientes a las apuestas ganadoras que aciertan todos los pronésticos de la apuesta menos uno; Premios de 3?
categoria los correspondientes a las apuestas ganadoras que aciertan todos los prondsticos de la apuesta menos dos, y
asi sucesivamente.

El Fondo Destinado a Premios se distribuye entre las diferentes categorias de premios, de acuerdo con las
caracteristicas de cada modalidad de Apuesta Mutua, como fondo destinado al premio de dichas categorias. El premio
para cada una de las Apuestas Mutuas ganadora de una determinada categoria se obtiene de dividir el fondo destinado
a la misma entre el nimero de apuestas ganadoras de esa categoria.

El importe de los premios para cada apuesta ganadora de una categoria inferior nunca puede ser mayor que el
importe de los premios de una categoria superior. A tal efecto, si el importe que correspondiera a cada una de las
apuestas ganadoras del Premio de una categoria fuese menor a las de la siguiente categoria inferior, los fondos
destinados a premios de las dos categorias se sumarian y repartirian a partes iguales entre las apuestas ganadoras de
ambas categorias. Si, a pesar de esta adicion, los premios de las apuestas ganadoras de las dos categorias resultaran de
menor cuantia que el del siguiente de inferior categoria, los fondos destinados a premios de las tres categorias se
sumarian y repartirian a partes iguales entre las apuestas ganadoras de las tres categorias, y asi sucesivamente.

4.3.4.- Modalidad De Apuestas Mutuas.

Cada modalidad de apuesta mutua de JUEGGING se identifica con una denominacién comercial, siendo las
caracteristicas fundamentales de cada apuesta las siguientes:
e  Eltipo de Apuesta Mutua a que corresponde.
e  Descripcidn de la apuesta.
e  Comision para el célculo del Fondo destinado a premios.

e  Las categorias de premio que se aprueban y los pronésticos acertados que deben contener las apuestas
para tener derecho a premio en cada categoria.

. Los porcentajes del Fondo Destinado a Premios que se destinan a cada categoria.
e El Fondo Garantizado, en su caso.
. Importe unitario por apuesta.

JUEGGING se reserva el derecho a modificar las caracteristicas de las modalidades existentes y de ofrecer nuevas
modalidades de apuestas sin mas tramite que la publicacion de las caracteristicas propias de dichas modalidades.

4.3.5.- Formalizacion De Apuestas Mutuas

La formalizacién de Apuestas Mutuas JUEGGING se efectla mediante la seleccién de los prondsticos de cada
evento que forma parte de la modalidad de Apuestas Mutua sobre la que se quiere apostar. Se abona el importe de la
apuesta y, tras su validacidn, el sistema emite el Boleto o0 Resguardo de la apuesta.
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JUEGGING se reserva el derecho de modificar las caracteristicas de las modalidades existentes y de ofrecer
nuevas modalidades de apuestas mutuas sin méas tramite que la publicacion de las caracteristicas propias de dichas
modalidades de apuestas mutuas en el Sistema de Apuestas.

4.3.6.- Limites Para Las Apuestas

La cantidad maxima y minima por cada apuesta unitaria de contrapartida serd la establecida, a los efectos, en el
vigente Reglamento de Apuestas de la Comunidad Valenciana.

No se distribuiran premios inferiores a 1€ ni las fracciones correspondientes a los céntimos de los premios
superiores a 1€. El importe del Fondo destinado a premios no distribuido por estos motivos sera utilizado para
incrementar el importe del fondo destinado al Premio de 12 categoria de otros concursos de la misma modalidad de
Apuesta Mutua.

Los premios no cobrados incrementaran el importe del fondo destinado al Premio de 1% categoria de otros
concursos de la misma modalidad de Apuesta Mutua.

La formalizacion y validacion de las apuestas mutuas concluird antes del inicio del primero de los eventos
incluidos en el concurso.

4.3.7.- Anulacién De Las Apuestas.

Las Apuestas Mutuas, con independencia de que pudieran ser anuladas por cualquier causa que se menciona en el
presente documento, seran declaradas nulas cuando cualquiera de los pronésticos o resultados que formen parte de
dichas Apuestas Mutuas fueran anulados por las reglas particulares.

5. MODALIDADES DE APUESTAS MUTUAS.

5.1.- FUTBOL.
e 1X2x10.

—  Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar sobre la modalidad 1X2 de los partidos de fatbol
propuestos, en el que no se incluyen las prérrogas y la tanda de lanzamientos desde el punto de penalti si las
hubiera.

] Fondo destinado a Premios = Fondo Repartible X 0,70.

—  Categorias de premios aprobados:
] Premio de 12 categoria: 10 pronosticos acertados.

—  Fondo destinado para Premios:
] Premio de 12 categoria: 100% del Fondo destinado a Premios.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

—  Importe unitario por apuesta: 1€.
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. GOL x 3

—  Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar sobre la
modalidad Resultado Exacto de los partidos de fatbol propuestos. La modalidad Resultado Exacto es el
marcador que refleja el nimero de goles asignados a cada equipo al final del partido, sin incluir las prérrogas y
la tanda de lanzamientos desde el punto de penalti si las hubiera. Los pronodsticos que incluyen la opcion “M”
para un equipo incluye las opciones de 4 goles 0 més.

—  Fondo destinado a Premios = Fondo Repartible X 0,70.

—  Categorias de premios aprobados:
] Premio de 12 categoria: 3 prondsticos acertados.

—  Fondo destinado para Premios:
=  Premio de 12 categoria: 100% del Fondo destinado a Premios.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

—  Importe unitario por apuesta: 1€.

° GOL x 4.

Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar sobre la
modalidad Resultado Exacto de los partidos de fatbol propuestos. La modalidad Resultado Exacto es el
marcador que refleja el nimero de goles asignados a cada equipo al final del partido, sin incluir las prérrogas y
la tanda de lanzamientos desde el punto de penalti si las hubiera. Los pronoésticos que incluyen la opcion “M”
para un equipo incluye las opciones de 4 goles 0 mas.

—  Fondo destinado a Premios = Fondo Repartible X 0,70.

—  Categorias de premios aprobados:
] Premio de 12 categoria: 4 prondsticos acertados.

—  Fondo destinado para Premios:
] Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Destinado a Premios.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

—  Importe unitario por apuesta: 1€.

e GOLXS5.

Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar sobre la
modalidad Resultado Exacto de los partidos de fatbol propuestos. La modalidad Resultado Exacto es el
marcador que refleja el nimero de goles asignados a cada equipo al final del partido, sin incluir las prérrogas y
la tanda de lanzamientos desde el punto de penalti si las hubiera. Los pronoésticos que incluyen la opcion “M”
para un equipo incluye las opciones de 4 goles 0 més.

—  Fondo Repartible = Fondo Inicial X 0,70.
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Categorias de premios aprobados:
Premio de 12 categoria: 5 prondsticos acertados.

Fondo destinado para Premios:
Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Repartible.

Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas JUEGGING.

Importe unitario por apuesta: 1€
EURO 1X2 x 8.

Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar sobre la modalidad 1X2 de los partidos de fatbol

propuestos, en el que no se incluyen las prérrogas y la tanda de lanzamientos desde el punto de penalti si las

hubiera.

Fondo destinado a Premios = Fondo Repartible X 0,70.

Categorias de premios aprobados:
Premio de 12 categoria: 8 prondsticos acertados.

Fondo destinado para Premios:
Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Destinado a Premios.

Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

Importe unitario por apuesta: 2€.

5.2.- BASKET.

BASKET x 9.

Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar sobre qué equipos serdn vencedores en los partidos de

baloncesto propuestos, en los que el pronostico “1” se considera como Equipo Local y el pronostico “2” el
Equipo Visitante.

Fondo destinado a Premios = Fondo Repartible X 0,70.

Categorias de premios aprobados:
Premio de 12 categoria: 9 prondsticos acertados.

Fondo destinado para Premios:
Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Destinado a Premios.

Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

Importe unitario por apuesta: 2€.
PUNTOS BASKET X 4.

Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial
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—  Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar la diferencia de puntos y a favor de qué equipo
(Local/Visitante) en los partidos de baloncesto propuestos.

—  Fondo destinado a Premios = Fondo Repartible X 0,70.

—  Categorias de premios aprobados:
=  Premio de 12 categoria: 4 pronésticos acertados.

—  Fondo destinado para Premios:
= Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Destinado a Premios.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

—  Importe unitario por apuesta: 1€.
5.3.- MOTOR.
e Flx3.

—  Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar en orden de clasificacion, los pilotos que se clasificaran
en las tres primeras posiciones del evento GP de Férmula 1.

—  Fondo Repartible = Fondo Inicial X 0,70.

—  Categorias de premios aprobados:
=  Premio de 12 categoria: 3 pronosticos acertados.

—  Fondo destinado para Premios:
] Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Repartible.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

—  Importe unitario por apuesta: 2 €.
e F1x4.

—  Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar en orden de clasificacion, los pilotos que se clasificaran
en las cuatro primeras posiciones del evento GP de Férmula 1.

—  Fondo destinado para Premios= Fondo Inicial X 0,70.

—  Categorias de premios aprobados:
=  Premio de 12 categoria: 4 pronésticos acertados.

—  Fondo destinado para Premios:
=  Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Repartible.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

—  Importe unitario por apuesta: 1 €.
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. MOTO GP x 4.

—  Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar en orden de clasificacion, los pilotos que se clasificaran
en las cuatro primeras posiciones del Gran Premio de Moto GP.

—  Fondo destinado para Premios= Fondo Inicial X 0,70.

—  Categorias de premios aprobados:
=  Premio de 12 categoria: 4 prondsticos acertados.

—  Fondo destinado para Premios:
] Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Repartible.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el Sistema de Apuestas de JUEGGING.

—  Importe unitario por apuesta: 2 €.
5.4.- CICLISMO.
e TOP x 6/8/10

—  Tipo de Apuesta Mutua: Apuesta Mutua Especial

—  Descripcion de la apuesta mutua: Pronosticar en orden de clasificacion, los ciclistas que se clasificaran
en las seis/ocho/diez primeras posiciones del evento.

—  Fondo Repartible = Fondo Inicial X 0,75.

—  Categorias de premios aprobados:

=  Premio de 12 categoria: 6/8/10 prondsticos acertados en funcion de la modalidad.
—  Fondo destinado para Premios:

] Premio de 12 categoria: 100% del Fondo Repartible.

—  Fondo Garantizado: El publicado en el SISTEMA DE APUESTAS.

—  Importe unitario por apuesta: 1 €

6. MODALIDADES DE APUESTAS POR DEPORTES.

El Objeto de este apartado es describir las reglas especificas que aplica el SISTEMA DE APUESTAS a las
modalidades de apuesta que se publican en el mismo.

Como regla general prevalecen las reglas de las modalidades especificas de apuesta de cada deporte sobre las
reglas de las modalidades de apuestas genéricas.

En las modalidades de apuesta 1X2 y similares al equipo que juegue como local se le adjudicara la opcién de
apuesta “1” y al equipo que juegue como visitante se le adjudicara la opcion de apuesta “2”. En caso de tratarse de un
evento que se celebra en un terreno de juego “neutral”, en las modalidades de apuesta 1X2 y similares, la opcion de
apuesta “1” se referira al equipo incluido en la parte izquierda de la descripcion del evento y la opcion de apuesta “2”
se referird al equipo incluido en la parte derecha de la descripcién del evento.
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En las modalidades de apuestas que incluyan referencias a “Local” y “Visitante”, las opciones de apuesta que
incluyan “Local” se referiran al equipo que juegue como local y las opciones de apuesta que incluyan “Visitante” se
referiran al equipo que juegue como visitante. En caso de tratarse de un evento que se celebra en un terreno de juego
“neutral”, en las modalidades de apuesta que incluyan referencias a “Local” y “Visitante”, las opciones de apuesta que
incluyan “Local” se referiran al equipo incluido en la parte izquierda de la descripcion del evento y las opciones de
apuesta que incluyan “Visitante” se referiran al equipo incluido en la parte derecha de la descripcion del evento.

En las modalidades especificas de cada deporte se establece si se tendran en consideracion o no las proérrogas y las
tandas de lanzamiento desde el punto de penalti si las hubiera para determinar los resultados validos a la finalizacion
del evento.

6.1.- MODALIDADES GENERICAS.

Ganador / Campedn

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el ganador o campedn del
evento o a la finalizacion del periodo al que hace referencia la modalidad. Ej. Ganador, Ganador Q1, Ganador a 11
tantos, Ganador ler Set...

Ganador (sin empate)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo ganador de un evento siendo los prondsticos
realizados sobre esta modalidad de apuesta seran anulados si el evento finaliza en empate.

Ganador (limitado)

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes serd el mejor clasificado entre las
opciones de apuesta ofertadas.

Clasificacion, Entre 2 Primeros, Entre 3 Primeros, Entre 4, 5, 6... Primeros, 1°y 2° (en orden), 1°y 2° (sin

orden), etc.

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica la posicion de una 0 mas opciones de apuesta a la finalizacién
de un evento o la opci6én u opciones de apuesta que van a finalizar en una determinada posicion en el evento. Si la
opcion u opciones de apuesta no finalizan el evento, cualquiera que sea el motivo, se aplicara la clasificacion segun el
resultado final, pudiendo quedar en una posicién diferente dependiendo del momento de la retirada o no, en funcién
de las reglas de la competicion.

Clasificacion (limitado)

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica la posicion de una 0 mas opciones de apuesta a la finalizacién
de un evento o la opcién de apuesta que va a finalizar en una determinada posicion en el evento, entre las opciones de
apuesta ofertadas.

Caraacara
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Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cuél de las opciones de apuesta finalizara el evento mejor
clasificada que la otra u obtenga una mejor actuacion (Puntos, rebotes, asistencias, ...) en un evento.

Diferencia

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica la diferencia que existira entre dos opciones de apuesta a la
finalizacion del evento. Los prondsticos realizados sobre esta modalidad de apuesta serdn anulados si el evento no se
disputa en su totalidad o si al menos una de las dos opciones de apuestas no finaliza el evento, cualquiera que sea el
motivo.

Resultado Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado al final del evento seglin se especifica en cada
deporte.

¢ Habra prérroga?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si se va a disputar una 0 méas prérrogas afiadidas a la
finalizacion inicialmente programada del evento.

Handicap

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador del evento o a la finalizacion del periodo al que se
refiere la modalidad, asignando una ventaja o desventaja al equipo que participa como Local o como Visitante. Al
resultado del evento deberd sumarse o restarse el valor del handicap del prondstico seleccionado, resultando ganador
el pronéstico seleccionado si después de sumar o restar su handicap al resultado, el prondstico seleccionado es el
ganador del evento o el que resulta ganador a la finalizacion del periodo al que se refiere la modalidad.

Handicap (sin empate)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo ganador de un evento o a la finalizacién del periodo al
que se refiere la modalidad, asignando una ventaja o desventaja a los equipos participantes. Al resultado del evento
deberd4 sumarse o restarse el valor del handicap del prondstico seleccionado, resultando ganador el prondstico
seleccionado si después de sumar o restar su handicap al resultado, el prondstico seleccionado es el ganador del
evento o el que resulta ganador a la finalizacion del periodo al que se refiere la modalidad. Si de resultas de aplicar el
valor del handicap no hay un pronéstico ganador por darse un empate, los prondsticos realizados sobre esta modalidad
de apuesta seran anulados.

N°Total (N° Goles / Tarjetas / Saques Esquina / Puntos / Tantos / Sets / Juegos / Carreras...)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de goles, puntos, tantos, etc. al que haga referencia la
descripcion de la modalidad y a la finalizacién del periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad (12
Parte, ler Set...) o en la totalidad del evento si se omite el periodo. La modalidad puede hacer referencia a un
determinado participante (Equipo/Jugador).

N° Total Par/Impar (N° Goles/ Tarjetas/ Saques Esquina/ Puntos/ Tantos/ Sets/ Juegos/ Carreras...)
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Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si la suma total de goles, puntos, tantos, etc. al que haga
referencia la descripcion de la modalidad serd Par o Impar a la finalizacion del periodo al que haga referencia la
descripcion de la modalidad (1* Parte, ler Set...) o en la totalidad del evento si se omite el periodo. La modalidad
puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador).

N°Total por Rango (N° Goles/ Tarjetas/ Saques Esquina/ Puntos/ Tantos/ Sets/ Juegos/ Carreras...)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de goles, puntos, tantos, etc. al que haga referencia la
descripcion de la modalidad y a la finalizacion del periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad (12
Parte, ler Set...) o en la totalidad del evento si se omite el periodo. La modalidad puede hacer referencia a un
determinado participante (Equipo/Jugador).

N°Total Parcial (N° Goles / Tarjetas / Saques Esquina / Puntos / Tantos / Sets / Juegos / Carreras...)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de goles, puntos, tantos, etc. al que haga referencia la
descripcion de la modalidad durante el periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad (12 Parte, ler
Set...) de forma parcial. La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador).

Antes en llegar a XX goles/tantos/puntos ...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes llegara antes a XX
goles/tantos/puntos en el periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad y a la finalizacion del periodo
al que haga referencia la descripcion de la modalidad (1? Parte, ler Set...) o en la totalidad del evento si se omite el
periodo.

Gemela

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador y segundo clasificado de un evento, en el que se
debe indicar el orden concreto. La opcion de apuesta incluye dos pronésticos, siendo el primero el referido al ganador
y el segundo pronéstico al segundo clasificado. Si uno de los pronoésticos incluidos en la opcion de apuesta no
participa ésta sera anulada. Si el nimero de participantes en el evento no alcanza el 80% de la totalidad de
participantes que se habian establecido en el momento en que se formaliza la apuesta, los resultados seran
considerados como no validos.

Gemela Reversible

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el primer y segundo clasificado de un evento, cualquiera que
sea el orden entre ellos. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcion de apuesta no participa ésta serd anulada. Si
el nimero de participantes en el evento no alcanza el 80% de la totalidad de participantes que se habian establecido en
el momento en que se formaliza la apuesta, los resultados seran considerados como no validos.

Trio
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador, segundo y tercer clasificado de un evento, en el que

se debe indicar el orden concreto. La opcion de apuesta incluye tres prondsticos, siendo el primero el referido al
ganador, el segundo prondstico al segundo clasificado y el tercer prondstico al tercer clasificado. Si uno de los
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prondsticos incluidos en la opcién de apuesta no participa ésta ser& anulada. Si el nimero de participantes en el evento
no alcanza el 80% de la totalidad de participantes que se habian establecido en el momento en que se formaliza la
apuesta, los resultados seran considerados como no validos.

Margen de victoria.

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final del evento (local o visitante) y la diferencia de
puntos existente entre ambos a la finalizacion del evento.

Multigoles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n.° total de goles al que haga referencia la descripcion de la
modalidad y a la finalizacidn del periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad (12 parte, 2° parte) o en
la totalidad del evento si se omite el periodo. La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante
(Equipo/Jugador).

1X2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final de un evento.

1X2 (12 Parte) / 1X2 (1er/2° Periodo)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado a la finalizacién de la 12 Parte o ler Periodo/2°
Periodo respectivamente.

1X2 Parcial (2° Periodo / 3er Periodo)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado 1X2 durante el periodo al que se refiere la
modalidad, 2° Periodo o 3er Periodo respectivamente.

1X2 + N° Goles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento de fatbol y el n° de goles legales que
se marcarén durante el evento. Es necesario acertar ambos resultados para que el prondstico sea considerado como
acertado, si alguno de los dos resultados sobre los que se realiza el pronéstico es considerado no valido, el resultado

de la modalidad sera considerado no valido.

Primer gol, Segundo gol, Tercer gol...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo que marcara el primer, segundo, tercer, etc. gol legal
del evento. Incluye la opcion de apuesta denominada “NINGUN GOL” y los goles en propia puerta cuentan a favor
del equipo contrario.

Primer gol, Segundo gol, Tercer gol... Ultimo gol

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo que marcard el primer, segundo, tercer, etc. o el
ultimo gol legal del evento. Los goles en propia puerta cuentan a favor del equipo contrario.
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¢<Ambos equipos marcaran?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si los dos equipos consiguen marcar todo al menos un gol legal
a la finalizacion de los primeros 90 minutos del evento, incluyendo los goles en propia puerta que cuentan a favor del
equipo contrario.

Tiempo de descuento

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el tiempo adicional que se afiadird al periodo al que hace
referencia la descripcion de la modalidad y que se determinara por el tiempo indicado por el 4° &rbitro y no por el
tiempo real jugado.

6.2.- AJEDREZ

Si la organizacion modifica la duracién o ubicacion de un evento de ajedrez, los resultados del mismo siguen
siendo validos a efectos de las apuestas.

1X2
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final de un evento.
6.3.- ATLETISMO

Se consideran incluidas dentro de la modalidad Atletismo todas aquellas pruebas deportivas relacionadas, entre
otras y sin animo de ser exhaustivos, con las siguientes:

] Carreras en sus distintas modalidades (100m, 200m, 400m...)

= Saltos en sus distintas modalidades (altura, longitud, con pértiga...)
=  Lanzamiento en sus distintas modalidades (peso, disco, martillo...)
= Pruebas combinadas

] Marcha

En las modalidades de apuestas sobre Atletismo se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den
a la finalizacién programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Se entenderd como resultado valido el establecido por los organizadores del evento en el momento de la
finalizaciéon programada del mismo, por lo tanto, cualquier modificacion posterior en el resultado o clasificacién no
sera considerada.

Si un evento de Atletismo termina antes de su finalizacion programada (por cambio en las circunstancias
originalmente anunciadas) todas las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Si un participante/equipo seleccionado como prondstico no participara en el evento, las apuestas que contengan al
mismo seran anuladas. Por el contrario, si el participante/equipo seleccionado como prondstico inicia su participacién
en un evento y posteriormente se retira o es descalificado, las apuestas que contengan este prondstico seran validas. Se
entiende que un jugador participa en un evento cuando toma la salida o realiza el primer lanzamiento.
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Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cudl de los participantes sera el ganador o campedn del evento a
la finalizacién del periodo al que hace referencia la descripcion de la modalidad.

Tres primeros

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar la posicion de una 0 mas opciones de apuesta a la finalizacién
de un evento.

Caraacara

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar cual de las opciones de apuesta finalizara mejor clasificada que
la otra u obtenga una mejor puntuacion en un evento. Si por cualquier circunstancia alguna/ambas opciones de
apuesta, no termina/n el evento o son descalificadas por aplicacion de las normas propias de la competicion se
aplicaran las siguientes reglas:

> Si una de las opciones de apuesta no se clasifica para la siguiente ronda/final, tendra la consideracion de
pronéstico perdedor.

Ejemplo: Previo al inicio de los Campeonatos del Mundo de Atletismo y dentro de la modalidad Cara a Cara
entre Usain Bolt y Justin Gatlin, seleccionamos como prondstico a Usain Bolt.

En semifinales, Bolt logra la clasificacion para la final, pero Gatlin queda eliminado. Las apuestas realizadas
dentro de esta modalidad en favor de Usain Bolt tendran la consideracion de pronéstico ganador, por el contrario,
las realizadas en favor de Justin Gatlin tendran la consideracion de pronéstico perdedor.

> Si ambas opciones de apuesta se clasifican para la final y una de ellas no toma la salida en la final, todos
los prondsticos serén anulados.

Ejemplo: Previo al inicio de los Campeonatos del Mundo de Atletismo y dentro de la modalidad Cara a Cara
entre Usain Bolt y Justin Gatlin, seleccionamos como pronéstico ganador a Usain Bolt.

En semifinales, tanto Bolt como Gatlin logran la clasificacién para la final. En el calentamiento, Gatlin se lesiona
y no puede tomar la salida en la final. En este caso, todos los prondsticos (Bolt y Gatlin) seran anulados.

> Si ambas opciones de apuesta son descalificadas/eliminadas en la misma ronda, tendrd la
consideracién de pronostico ganador aquella cuya descalificacidn/eliminacién se produzca en un momento
posterior. Si la descalificacidn/eliminacion se produce en el mismo momento, tendra la consideracion de
prondstico ganador aquel que en la fase anterior presente un mejor tiempo o puntuacion. Si no hay fase previa,
los prondsticos seran anulados.

Ejemplo: Previo al inicio de los Campeonatos del Mundo de Atletismo y dentro de la modalidad Cara a Cara
entre Usain Bolt y Justin Gatlin, seleccionamos como pronéstico ganador a Usain Bolt.

Opcioén 1: En semifinales, tanto Bolt como Gatlin logran la clasificacion para la final. Una vez en la final y tras
realizar una salida en falso Gatlin es descalificado. Finalizada la prueba Bolt también es descalificado por invadir el
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carril de su derecha. En este caso las apuestas realizadas en favor de Bolt tendran la consideracion de pronéstico
ganador.

Opcioén 2: En seminales, tanto Bolt como Gatlin logran la clasificacién para la final. Una vez en la final y tras
tocarse en la salida, ambos atletas son descalificados. En la fase previa, se habian clasificado con los siguientes
tiempos:

- Bolt: 9:94

- Gatlin: 9:98

En este caso tendra la consideracion de pronostico ganador aquel que en la fase previa hubiese obtenido un mejor
tiempo o puntuacion. Por tanto, tendra la consideracion de prondstico ganador las apuestas formalizadas en favor de
Usain Bolt.

Si en este mismo supuesto de eliminacion conjunta, la ronda en la que sucede es la primera y/o la Unica, no
existiendo la posibilidad de acudir a una ronda anterior para establecer un criterio que permita deshacer el empate,
todos los pronosticos seran anulados.

6.4.- BADMINTON

En las modalidades de apuestas de badminton se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a la
finalizacién programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Para que las modalidades de apuestas sean consideradas validas, sera requisito imprescindible que se dispute de
forma integra el ler Set del partido, en caso contrario todos los pronésticos sobre dicha modalidad seran anulados.

Ganador (ler Set), Ganador (2° Set), Ganador (3er Set), Ganador (4° Set)

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes serd el vencedor del correspondiente
SET. Si el evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se
considerara como prondstico perdedor en aquella modalidad de apuesta iniciada y que no esté resuelta.

Resultado Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento.

Ej. A cinco sets: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 0 0-3... Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada por
abandono de una de las opciones de apuesta se considerara como prondstico perdedor, en este caso al ganador se le
asignan el nimero maximo de Sets (3 0 5) y al perdedor los sets que haya ganado.

N° Sets

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Sets que se van a disputar en un evento. Si un
evento de badminton finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se

considerara como prondstico perdedor, en este caso al ganador se le asignan el nimero maximo de Sets para ganar en el
partido y al perdedor los sets que haya ganado.
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6.5.- BALONCESTO

En las modalidades de apuestas de baloncesto se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den
en el tiempo reglamentario o a la finalizacion programada de los mismos.

Los partidos de baloncesto constan de 4 periodos de 10/12 minutos cada uno de ellos. El primer y segundo periodo
conforman la primera parte del partido, el tercer y cuarto periodo conforman la segunda parte del partido. Si a la
finalizacion del cuarto periodo, el resultado es de empate, el juego continda en tantos periodos extra de 5 minutos sean
necesarios para romper el empate, salvo en aquellos enfrentamientos directos configurados en partidos o series de
IDA y VUELTA y donde el resultado final se determina por la diferencia de puntos obtenidos en ambos
enfrentamientos.

Asimismo, existen eventos de determinadas competiciones cuyos partidos constan de 2 partes de 20 minutos cada
una de ellas y, si a la finalizacién de la segunda parte el resultado es de empate, el juego continla en tantos periodos
extra de 5 minutos sean necesarios para romper el empate, salvo en aquellos enfrentamientos directos configurados en
partidos o series de IDA y VUELTA y donde el resultado final se determina por la diferencia de puntos obtenidos en
ambos enfrentamientos.

Teniendo en cuenta lo anterior, se aplicaran las siguientes reglas:

1. Para el cierre de aquellas modalidades de apuesta que se refieran de forma individual al primer,
segundo, tercer o cuarto periodo, Unicamente se tendran en cuenta los resultados que se den a la finalizacién de
los citados periodos, sin incluir las prorrogas o tiempos adicionales en caso de que existan.

2. Para el cierre de aquellas modalidades de apuesta que se refieran a la primera parte (primer y segundo
periodo) o a la segunda parte (tercer y cuarto periodo) del partido, Unicamente se tendran en cuenta los
resultados que se den a la finalizacién de los citados periodos, sin incluir las prorrogas o tiempo adicionales
en caso de que existan.

3. Para el cierre de aquellas modalidades de apuesta que se refieran al partido en su conjunto, se tendran
en cuenta los resultados que se den a la finalizacion del mismo, incluyendo las prérrogas o tiempo adicionales
en caso de que existan.

Siempre y cuando se trate de modalidades que ofrezcan el prondstico X, la regla descrita en el punto tercero
tiene la siguiente excepcion:

Teniendo en cuenta que por aplicacion de las normas que regulan el deporte, los partidos de baloncesto no
pueden terminar en empate, salvo en aquellos enfrentamientos directos configurados en partidos o series de IDA y
VUELTA vy donde el resultado final se determina por la diferencia de puntos obtenidos en ambos enfrentamientos,
para el cierre de aquellas modalidades que ofrezcan el prondstico X se atenderan a las siguientes reglas:

> Si la descripcion de la modalidad no establece nada y se ofrece el prondstico X, se entiende que la
modalidad de apuesta se cerrara con el resultado que arroje el marcador a la finalizacion del cuarto periodo, sin
incluir las prérrogas o tiempos adicionales en caso de que existan.

»  Si la descripcion de la modalidad establece un periodo de referencia (ler cuarto, 2° cuarto, 1* parte...) y
se ofrece el pronéstico X, se entiende que la modalidad de apuesta se cerrara con el resultado que arroje el
marcador a la finalizacion del periodo de referencia, sin incluir las prérrogas o tiempos adicionales en caso de
gue existan.
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»  Si ladescripcion de la modalidad NO establece un periodo de referencia 'y NO se ofrece la modalidad X
se entiende que la modalidad de apuestas se cerrara con el resultado que arroje el marcador a la finalizacién del
partido, incluidas las prérrogas o tiempos adicionales en caso de que existan.

1X2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final del evento sin incluir las prorrogas.

Diferencia puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la diferencia de puntos y a favor de qué equipo
(Local/Visitante) a la finalizacion del evento. Asimismo se podra pronosticar sobre la diferencia de puntos acumulada
a la finalizacién del 1ler Cuarto, ler Tiempo, 3er Cuarto.

Resultado Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado por partidos ganados en una competicién de
baloncesto.

A tres partidos: 2-1, 2-0, 1-2 a 0-2.
A cinco partidos: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 0 0-3.

1X2 (ler Cuarto), 1X2 (1ler Tiempo), 1X2 (3er Cuarto), 1X2 (4° Cuarto)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado a la finalizacion del ler Cuarto, ler Tiempo, 3er
Cuarto, 4° Cuarto respectivamente.

1X2 Parcial (2° Cuarto), 1X2 Parcial (3er Cuarto), 1X2 Parcial (4° Cuarto)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado 1X2 al que se refiere la modalidad, 2° Cuarto, 3er
Cuarto o 4° Cuarto respectivamente.

Equipo en anotar el punto n® XX

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera quién con su anotacion iguale o
supera un nimero total de puntos determinado.

ler Tiempo/Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado al final del primer tiempo y el resultado al final del
evento.

Maximo Anotador

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes serd el maximo anotador del evento.
En caso de que la condicion de maximo anotador sea compartida por varias opciones de apuesta sera considerado
como prondéstico ganador el jugador que menos minutos haya invertido para la obtencién de la puntuacion, si el
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empate persiste serd considerado como pronéstico ganador el jugador que mas asistencias tenga. Los prondsticos por
jugadores que no participen en el evento seran anulados.

Maximo Reboteador

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes serd el maximo reboteador del
evento. En caso de que la condicién de méximo reboteador sea compartida por varias opciones de apuesta serd
considerado como pronéstico ganador el jugador que menos minutos haya invertido para la obtencion de tal
condicion, si el empate persiste serd considerado como prondstico ganador el jugador que mas asistencias tenga. Los
prondsticos por jugadores que no participen en el evento seran anulados.

Maximo asistente

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes serd el maximo asistente del evento.
En caso de que la condicidon de méximo asistente sea compartida por varias opciones de apuesta serd considerado
como pronostico ganador el jugador que menos minutos haya invertido para la obtencién de tal condicion, si el
empate persiste serd considerado como prondéstico ganador el jugador que mas puntos tenga. Los prondsticos por
jugadores que no participen en el evento seran anulados.

Mas valorado

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes serd el jugador mas valorado del
evento segln los criterios que establecen los organizadores del evento. En caso de que la condicion de jugador mas
valorado sea compartida por varias opciones de apuesta, sera considerado como prondstico ganador el jugador que
menos minutos haya invertido para la obtencion de tal condicion, si el empate persiste sera considerado como
pronostico ganador el jugador que méas puntos tenga. Los prondsticos por jugadores que no participen en el evento
seran anulados.

Total (Puntos/rebotes/asistencias/robos/tapones)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero total de puntos/rebotes/asistencias/robos/tapones que
anotaré el jugador al que hace referencia.

En caso de que el jugador mencionado no participe en el evento la modalidad se considerara anulada.

Las apuestas seran cerradas segln lo que suceda en el tiempo reglamentario incluidas las prérrogas o tiempos
adicionales en caso de que existan.

Margen de victoria

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final del evento (local o visitante) y la diferencia de
puntos existente entre ambos a la finalizacion del evento, incluido el periodo de desempate si lo hubiera.

Rango de puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de puntos al que haga referencia la descripcién de la
modalidad y a la finalizacion del periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad (cuartos, mitad...) o en
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la totalidad del evento si se omite el periodo. La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante
(Equipo/Jugador).

6.6.- BALONMANO.

En las modalidades de apuestas de balonmano se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en
el tiempo reglamentario o en la finalizacion programada sin incluir las prérrogas y la tanda de lanzamientos desde el
punto de penalti, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

1X2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final de un evento.

1X2 (12 Parte)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado al final de la primera parte.

Primero en llegar a XX goles

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes llegara antes a XX goles. S6lo se
tendran en cuenta los goles marcados durante el evento.

Primer gol, Segundo gol, Tercer gol... Ultimo gol

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo que marcara el primer, segundo, tercer, etc. o el
ultimo gol legal del evento. Los goles en propia puerta cuentan a favor del equipo contrario.

Total goles/faltas/... jugador XXX

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de goles/faltas/...que anotara el jugador al que hace
referencia la descripcién de la modalidad.

En caso de que el jugador mencionado no participe en el evento la modalidad se considerara anulada.

Margen de victoria

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final del evento (local o visitante) y la diferencia de
puntos existente entre ambos a la finalizacién del evento, sin incluir las prérrogas y la tanda de lanzamientos desde el
punto de penalti.

Rango de puntos
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de goles al que haga referencia la descripcion de la

modalidad y a la finalizacion del periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad o en la totalidad del
evento si se omite el periodo. La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador).
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Mitad con mas goles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar en qué mitad (12 mitad o 22 mitad) se marcard mayor nimero de
goles legales incluyendo la opcién de “mismo n°® de goles”.

6.7.- BEISBOL.

En las modalidades de apuestas de béisbol se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en el
tiempo reglamentario o en la finalizacion sin incluir el periodo de desempate si lo hubiera, salvo que la modalidad de
apuesta especifique otro criterio.

Se entiende que un evento de béisbol ha finalizado de forma integra si se han disputado la totalidad de las entradas
que estaban previstas en el momento de iniciarse el encuentro. Por tanto y para los casos en los que se produzca la
finalizacion anticipada del evento se atendera a las siguientes reglas:

»  Si el pronostico estaba resuelto en el momento de la finalizacion anticipada del evento, las apuestas se
consideraran validas.

> Si el prondéstico no estaba resuelto en el momento de la finalizacion anticipada del evento, las apuestas
se considerardn nulas, salvo que el evento se reinicie y se dispute de forma integra dentro de las 48 horas
posteriores al momento de la suspensién.

Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador al final de un evento incluyendo el periodo de
desempate si lo hubiera.

Margen de victoria

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final del evento (local o visitante) y la diferencia de
puntos existente entre ambos a la finalizacion del evento, incluido el periodo de desempate si lo hubiera.

N° Carreras

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la suma total de carreras logradas por los participantes durante
el evento, incluido el periodo de desempate si lo hubiera.

N° Total Par/Impar (Carreras)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si la suma total de carreras logradas por los participantes
durante el evento, incluido el periodo de desempate si lo hubiera, sera Par o Impar.

1X2 (1er Periodo), 1X2 (al final 2° Periodo), 1X2 (al final 3er Periodo) ...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado 1X2 a la finalizacién del ler Periodo, 2° Periodo,
3er Periodo, 4° Periodo, etc.
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1X2 Parcial (2° Periodo), 1X2 (3er Periodo), 1X2 (4° Periodo) ...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado 1X2 al que se refiere la modalidad, 2° Periodo, 3er
Periodo, 4° Periodo, etc.

Handicap

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador del evento asignando una ventaja o desventaja al
equipo que participa como Local o como Visitante. Al resultado del evento deberd sumarse o restarse el valor del
héndicap del pronéstico seleccionado, resultando ganador el prondstico seleccionado si después de sumar o restar su
handicap al resultado final, el prondstico seleccionado es el ganador del evento, incluido el periodo de desempate si lo
hubiera.

Primero en llegar a XX Carreras

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes llegara antes a un nimero
determinado de carreras, incluido el periodo de desempate si lo hubiera.

Primera Carrera, Segunda Carrera, Tercera Carrera... Ultima Carrera

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el participante que lograra la primera carrera, la segunda, la
tercera, etc. o la Gltima carrera del evento, incluido el periodo de desempate si lo hubiera.

Total Hits

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de Hits a la finalizacién del periodo al que haga
referencia la descripcion de la modalidad (1* entrada, 2° entrada...) o en la totalidad del evento si se omite el periodo.
La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador). Incluido el periodo de
desempate si lo hubiera.

6.8.- BOXEO/UFC.

En las modalidades de apuestas de Boxeo se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a la
finalizacion programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio, e incluye los
recuentos de las tarjetas de puntuacion de los jueces u organizadores.

El evento comenzard oficialmente tras el sonido de la campana que indica el primer asalto.

Cualquier cambio de participante en un evento de boxeo programado anulard todos los prondsticos realizados
sobre modalidades de apuestas y evento que no incluyan a los participantes que finalmente participan en el evento.

Si el combate es declarado nulo por cualquier circunstancia todas las apuestas no resueltas se consideraran
anuladas.
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1X2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final del evento. Se incluye la opcion de apuesta
“X”, en este caso, todas las apuestas a cualquiera de los dos boxeadores se dardan como pérdidas.

Ganador (sin empate)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo ganador de un evento siendo los prondsticos
realizados sobre esta modalidad de apuesta serdn anulados si el evento finaliza en empate.

N° Rounds

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de rounds que se van a celebrar durante la
celebracion del evento. Si un participante se retira durante el periodo de descanso entre rounds, se considerara que el
evento ha finalizado en el asalto previo.

La duracién de cada asalto en principio es de tres minutos; Si un participante abandona o se produce un KO o
TKO durante la disputa de un asalto, a efectos de la apuesta, cuando se indique medio asalto, las apuestas se
determinaran como 'Menos de' hasta e incluido 1 minuto y 29 segundos y como 'Mas de' el nimero de asaltos
indicados cuando se completen pelotl minuto y 30 segundos 0 mas

Ejemplo: Combate Kerman Lejarraga VS Bradlet Skeete (Asaltos a 3 minutos)
En el minuto 1:31 del 4° asalto Kerman es derribado y no puede seguir, siendo Bradley Skeete ganador por K.O.
En este caso se entenderd que el K.O. se ha producido en la segunda mitad del cuarto asalto., siendo por tanto

considerada como ganadora la apuestas que incluyan los pronoésticos + 3,5.

Si los asaltos del campeonato o evento tuvieran una duracién diferente, se atenderad a las reglas del/de la
organizador/a de la competicion.

Si el nimero de rounds programado para el combate cambia, los resultados para esta modalidad de apuesta seran
considerados no validos.

Resultado del combate

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el método exacto a través del cual finalizara el combate. Si un
participante se retira durante el periodo de descanso entre rounds, se considerara que el evento ha finalizado por TKO
en el asalto previo.

Apuestas al asalto

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar el asalto concreto en el que la opcién escogida conseguira la
victoria por KO, TKO o descalificacion. Si un participante se retira durante el periodo de descanso entre rounds, se
considerara que el evento ha finalizado por TKO en el asalto previo.
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6.9.- CARRERAS DE CABALLOS.

En las modalidades de apuestas de carreras de caballos los prondsticos de apuesta se realizan sobre el nimero del
caballo participante.

El comienzo de la carrera viene determinado cuando el juez de salida da el orden de la misma. No se aceptaran
apuestas una vez que el juez de salida ha dado inicio a la carrera. Asi mismo, todos los caballos que estaban a las
ordenes del juez de salida en el momento de darse la salida implica que los caballos han participado en la carrera y,
por tanto, las apuestas a los mismos son validas, independientemente de que se produzcan retiradas posteriores.

El abandono de una de las opciones de apuesta una vez iniciada la carrera se considerara prondstico perdedor para
todas las apuestas en que participe.

El pesaje posterior a la carrera constituye el ‘resultado oficial’ del evento y las modificaciones posteriores no se
tendran en cuenta a efectos de las apuestas.

Si las carreras se aplazan a un dia diferente en el pais donde tiene lugar la jornada, las apuestas seran anuladas. Si
las carreras se aplazan unos minutos u horas en el mismo dia, se mantendra la misma hora inicialmente estipulada de
la carrera. Es decir, si un cliente realiza una apuesta a la carrera de las 16:00 y esa carrera se celebra a las 16:30, se
mantendra el horario previamente estipulado de las 16:00 para referirse a dicha carrera.

Si un caballo no llega a participar en la carrera, los pronosticos que incluyan a ese caballo seran anulados.

Si se ha dado inicio a una carrera y antes de finalizarse es anulada por cualquier motivo, todas las apuestas sobre
esa carrera quedaran, anuladas.

Si el niumero de participantes en la carrera es menor que tres caballos, las apuestas a dicha carrera serdn anuladas.

En el caso de que se tenga que repetir la salida de una carrera independientemente del motivo, se consideraran a
efectos de las apuestas los participantes que hayan salido en la carrera de la Gltima salida.

Se consideran como resultados validos los primeros resultados oficiales publicados en las paginas especializadas
referenciadas en la International Federation of Horseracing Authorities (ifhaonline.org).

Ganador
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador de una carrera.

Colocado (1° 0 29

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si una determinada opcion de apuesta finaliza entre las 2
primeras posiciones.

Colocado — (1°0 2°0 39)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si una determinada opcion de apuesta finaliza entre las 3
primeras posiciones.
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Gemela (1°y 2° en orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador y segundo clasificado de una carrera, en el que se
debe indicar el orden concreto. La opcion de apuesta incluye dos pronésticos, siendo el primero el referido al ganador
y el segundo prondstico al segundo clasificado. Si uno de los pronoésticos incluidos en la opcion de apuesta no
participa ésta serd anulada.

Gemela (1°y 2° sin orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el primer y segundo clasificado, cualquiera que sea el orden
entre ellos. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcion de apuesta no participa ésta sera anulada.

Trio (1°, 2°y 3° en orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador, segundo y tercer clasificado de una carrera, en el
que se debe indicar el orden concreto. La opcién de apuesta incluye tres prondsticos, siendo el primero el referido al
ganador, el segundo prondstico al segundo clasificado y el tercer prondstico al tercer clasificado. Si uno de los
pronésticos incluidos en la opcién de apuesta no participa ésta sera anulada.

Trio (1°,2°y 3°sin orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador, segundo y tercer clasificado de una carrera,
cualquiera que sea el orden entre ellos. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcion de apuesta no participa ésta
serd anulada.

6.10.- CARRERAS DE GALGOS.

En las modalidades de apuestas de carreras de galgos los prondsticos de apuesta se realizan sobre el nimero de
cajon por el que ha tomado la salida el galgo.

El comienzo de la carrera viene determinado por la entrada de los galgos en el cajén de salida. No se aceptaran
apuestas una vez que se ha producido la entrada en dicho cajon. Asi mismo, la entrada en el cajén implica que los
galgos han participado en la carrera y, por tanto, las apuestas a los mismos son vélidas, independientemente de que se
produzcan retiradas posteriores.

El abandono de una de las opciones de apuesta una vez iniciada la carrera se considerara prondéstico perdedor para
todas las apuestas en que participe.

El pesaje posterior a la carrera constituye el ‘resultado oficial’ del evento y las modificaciones posteriores no se
tendran en cuenta a efectos de las apuestas.

Si las carreras se aplazan a un dia diferente en el pais donde tiene lugar la jornada, las apuestas serdn anuladas. Si
las carreras se aplazan unos minutos u horas en el mismo dia, se mantendra la misma hora inicialmente estipulada de
la carrera. Es decir, si un cliente realiza una apuesta a la carrera de las 16:00 y esa carrera se celebra a las 16:30, se
mantendrd el horario previamente estipulado de las 16:00 para referirse a dicha carrera.
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Si un galgo no llega a participar en la carrera y es sustituido por otro participante, los pronésticos seguiran siendo
validos. Si un galgo no llega a participar en la carrera y no es sustituido, los prondsticos sobre ese n° galgo seran
anulados.

Si el nimero de participantes en la carrera no alcanza el 80% de la totalidad de participantes que se habian
establecido en el momento en que se formaliza la apuesta, los resultados seran considerados como no validos.

e Ej. En una carrera programada para 6 galgos deben participar al menos 5 galgos para que el resultado
sea considerado como vélido.

e Ej. En una carrera programada para 8 galgos deben participar al menos 7 galgos para que el resultado
sea considerado como vélido.

En el caso de que se tenga que repetir la salida de una carrera independientemente del motivo, se consideraran a
efectos de las apuestas los participantes que hayan entrado en los cajones de la Gltima salida.

Se consideraran como resultados validos los primeros resultados oficiales publicados en las paginas
especializadas.

Ganador
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador de una carrera.

Colocado (1°y 2° en orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si una determinada opcion de apuesta finaliza entre las 2
primeras posiciones.

Gemela (1°y 2° en orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador y segundo clasificado de una carrera, en el que se
debe indicar el orden concreto. La opcion de apuesta incluye dos pronésticos, siendo el primero el referido al ganador
y el segundo prondstico al segundo clasificado. Si uno de los pronoésticos incluidos en la opcion de apuesta no
participa ésta sera anulada.

Gemela (1° y 2° sin orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el primer y segundo clasificado, cualquiera que sea el orden
entre ellos. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcion de apuesta no participa ésta sera anulada.

Trio (1°, 2°y 3° en orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador, segundo y tercer clasificado de una carrera, en el
que se debe indicar el orden concreto. La opcién de apuesta incluye tres prondsticos, siendo el primero el referido al
ganador, el segundo prondstico al segundo clasificado y el tercer prondstico al tercer clasificado. Si uno de los
prondsticos incluidos en la opcién de apuesta no participa ésta sera anulada.
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Trio (1°, 2°y 3°sin orden)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador, segundo y tercer clasificado de una carrera,
cualquiera que sea el orden entre ellos. Si uno de los prondsticos incluidos en la opcion de apuesta no participa ésta
serd anulada.

6.11.- CICLISMO/CICLOCROS.

Si la organizacion maodifica la duracidn, ubicacién o longitud de un evento de ciclismo, los resultados del mismo
siguen siendo validos a efectos de las apuestas. Seran validos los resultados publicados por el organismo competente.

En las pruebas ciclistas, seran validas las apuestas con prondsticos sobre participantes que hayan iniciado el evento
(cruzado la linea de salida) y los pronésticos sobre participantes que no hayan iniciado el evento seran anulados.

En la modalidad “Cara a Cara”, si alguno de los participantes no ha iniciado el evento (cruzado la linea de salida)
0 si ambos participantes se retiran o por cualquier otro motivo no finalizan el evento, los prondsticos seran anulados.

La regla anterior no sera aplicable al Ciclocrés. En esta modalidad si por aplicacién de la regla del 80% alguna de
las opciones de apuesta 0 ambas son obligadas a retirarse, no se anulara la apuesta y se atendera a la posicion que el
organismo competente le asigne a dicho/s participante para la determinacion del resultado de la apuesta.

En aquellas modalidades de ciclismo en las que en su descripcion se hace referencia a los términos X e Y (nombre
de la modalidad o descripcion de la misma) se entiende que “X* corresponde con el nombre del ciclista que aparece a
la izquierda de la descripcion del evento e “Y con el nombre del ciclista que aparece a la derecha de la descripcién
del evento.

Si por cualquier circunstancia, el 6rgano de competicidn decide que los resultados de una etapa/prueba no tendran
efectos sobre la clasificacion general del evento, las apuestas realizadas al evento en concreto tendran la consideracion

de apuestas validadas para el sistema de apuestas.

Ejemplo: En la etapa n°6 de la Vuelta Ciclista a Espafia, el organismo de competicién decide que por motivos de
seguridad la etapa se celebre pero que los resultados de dicha etapa no afectaran a la clasificacién general del evento.

En este caso, todas las apuestas realizadas al evento: Etapa 6 — Vuelta Ciclista a Espafia seran consideradas como
apuestas validas.

Ganador (montaria), Ganador (regularidad)...

El pronéstico ganador de la clasificacién de la montafia, de la regularidad etc. de una determinada carrera o
competicion a la finalizacién del mismo.

N° de etapas ganadas por XX

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° de etapas, excluyendo las etapas de contrarreloj por
equipos, ganadas por una determinada opcién de apuesta en un evento.
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N° de ciclistas en vestir el maillot de lider de la general

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° de ciclistas que vestiran el maillot de lider de la general en
un evento, excluyendo el primer dia de competicion.

Diferencia de sequndos 1° al 2°

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° de segundos de ventaja que el ganador del evento obtendra
sobre el segundo clasificado.

Diferencia de sequndos X a Y

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n°® de segundos de ventaja que X obtendra sobre Y a la
finalizacion del evento o del periodo al que haga referencia la modalidad.

Si por un casual Y hace mejor tiempo que X la opcion premiada seria la que hace referencia a 0 segundos.
Pongamos que Contador es “X” y Quintana “Y”.

La modalidad consiste en pronosticar el n° de segundos que Contador le sacard a Quintana y para ellos se ofrecen
una serie de rangos:

. 0-20
° 21-40
° 41-60
° +60

En el supuesto que haya sido Quintana quien haya obtenido segundos de ventaja a Contador, solo se considerara
ganadora la opcion 0-20.

Cara a cara

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de las opciones de apuesta finalizara mejor clasificada
que la otra u obtendra una mejor actuacion (puntos, rebotes, asistencias) en un evento. Si por cualquier circunstancia
las dos opciones de apuesta no terminan el evento o son descalificadas por aplicacion de las normas propias de la

competicion las apuestas seran anuladas con independencia del momento en que se produzca tal circunstancia.

Mejor entre varias opciones:

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cual de las opciones de apuesta finalizard el evento mejor
clasificada que las demas opciones propuestas, u obtenga una mejor puntuacién en un evento. Si por cualquier
circunstancia, alguna de las opciones propuestas no toman la salida, todas las apuestas serdn anuladas. Si por
cualquier circunstancia todas las opciones propuestas no terminan el evento o son descalificadas por aplicacién de las
normas propias de la competicion, las apuestas seran anuladas con independencia del momento en que se produzca tal
circunstancia.
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6.12.- CRICKET.

En las modalidades de apuestas de Cricket se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en el
tiempo reglamentario o en la finalizacion sin incluir el periodo de desempate si lo hubiera, salvo que la modalidad de
apuesta especifique otro criterio

Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final de un evento incluyendo el periodo de
desempate si lo hubiera.

N° Carreras

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la suma total de carreras logradas por los participantes durante
el evento.

N° Total Par/Impar (Carreras)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si la suma total de carreras logradas por los participantes
durante el evento, ser Par o Impar.

¢.Habréa Super Over?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si se va a disputar el periodo afiadido de desempate (Super
Over) la finalizacion inicialmente programada del evento.

¢Qué equipo ganara tras X Overs?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado tras disputarse un nimero concreto de overs.

6.13.- DARDOS.

En las modalidades de apuestas de dardos se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en el
tiempo reglamentario o en la finalizacion, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Ganador 1er/29394%5°... Leg del 1er/2%/3er/4%/5° Set...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del correspondiente
leg. Si un evento de dardos finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de
apuesta las modalidades no resueltas se anularan.

Ganador (ler Set), Ganador (2° Set), Ganador (3er Set), Ganador (4° Set) ...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del correspondiente
SET. Si un evento de dardos finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de
apuesta las modalidades no resueltas se anularan.
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Resultado Final
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento.

Ej. A cinco sets: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 6 0-3. Si un evento de dardos finaliza antes de su finalizacién programada
por abandono de una de las opciones de apuesta las modalidades no resueltas se anularan.

N° Sets

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Sets que se van a disputar en un evento. Si un
evento de dardos finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta las
modalidades no resueltas se anularan.

6.14.- DEPORTES DE INVIERNO

Se consideran deportes de invierno aquellos cuya practica esta relacionada con la nieve o el hielo, ya sea en
condiciones naturales o reproducidas de manera artificial. Sin ser exhaustivos tendran esta consideracion entre otros:

= Patinaje en sus distintas modalidades (artistico, de velocidad...)

= Esqui en sus distintas modalidades (alpino, de fondo, acrobatico...)
= Trineo en sus distintas modalidades (skeleton, bobsleigh, luge...)

= Snowboard

= Curling

En las modalidades de apuestas sobre Deportes de Invierno se tomaran como validos los resultados de los eventos
que se den a la finalizacion programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Se entendera como resultado valido el establecido por los organizadores del evento en el momento de la
finalizacion programada del mismo, por lo tanto, cualquier modificacion posterior en el resultado o clasificacion no
ser& considerada.

Si un evento de Deportes de Invierno termina antes de su finalizacién programada (por cambio en las
circunstancias originalmente anunciadas) todas las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Si un participante/equipo seleccionado como prondstico no participara en el evento, las apuestas que contengan al
mismo serdn anuladas. Por el contrario, si el participante/equipo seleccionado como prondstico inicia su participacion
en un evento y posteriormente se retira o es descalificado, las apuestas que contengan este pronostico seran validas. Se
entiende que un jugador participa en un evento si realiza cualquier accion que tenga la consideracion de participacion
por los organismos competentes.

Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cuél de los participantes serd el ganador o campedn del evento a
la finalizacion del periodo al que hace referencia la descripcion de la modalidad.
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Tres primeros

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar la posicién de una o méas opciones de apuesta a la finalizacion
de un evento.

Cara a cara

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de las opciones de apuesta finalizara mejor clasificada
que la otra u obtendr& una mejor actuacion (puntos, rebotes, asistencias) en un evento. Si por cualquier circunstancia
las dos opciones de apuesta no terminan el evento o son descalificadas por aplicacion de las normas propias de la
competicion las apuestas seran anuladas, con independencia del momento en que se produzca tal circunstancia.

6.15.- FUTBOL/FUTBOL SALA.

En las modalidades de apuestas de fatbol se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en el
tiempo reglamentario o a la finalizacién programada de los primeros 90 minutos (o 45 de la primera parte 0 45 de la
segunda parte si las apuestas se refieren a primera y/o segunda parte) sin incluir las prorrogas y la tanda de
lanzamientos desde el punto de penalti si las hubiera, salvo que la modalidad de apuesta las incluya de forma
especifica.

En la descripcion de las modalidades se hace referencia a los primeros 90 minutos (o 45 de la primera parte o 45
de la segunda parte si las apuestas se refieren a primera y/o segunda parte) como periodo que se tendrd en cuenta para
la determinacidn del resultado y cierre de las apuestas, entendiendo que la normativa de las principales competiciones
de fltbol establece que los partidos tendran una duracién inicial de 90 minutos divididos en dos partes de 45 minutos
cada una de ellas. Si por cualquier circunstancia y con anterioridad al inicio del evento, el organizador de la
competicion decidiese modificar dicha duracion las apuestas seguiran siendo validas

Ejemplo:
La RFEF decide que la final de la Copa del Rey se disputara a 80 minutos dividido en dos partes de 40.

En este caso las apuestas seguirdn siendo validas y las referencias que se hace en cada una de las
descripciones de “primeros 90 minutos” se entenderan sustituidas por “primeros 80 minutos”.

En algunos eventos de fatbol se ofreceran modalidades de apuestas a 10 minutos. Este tipo de apuestas se regiran
por las normas especificas de cada modalidad para la determinacién del resultado, pero atendiendo al intervalo de
tiempo que se determine en la descripcion de la modalidad. Los intervalos de tiempo responderan al siguiente formato
(Ej: Primeros 10 minutos 00:01 a 10:00, del 10 al 20 10:01 a 20:00 y asi de forma sucesiva) y para la determinacion
del resultado se atendera, en primer lugar, al resultado establecido por los organismos oficiales.

En algunas competiciones de fatbol se ofreceran modalidades de apuestas referidas a la jornada que se esté
disputando en dicho campeonato/competicion. Este tipo de apuestas se regirdn por las normas especificas de cada
modalidad para la determinacion del resultado, pero atendiendo al resultado final del computo total de los eventos que
componen la jornada del campeonato/competicion. Sera requisitos imprescindible para la validez de los resultados de
este tipo de apuestas, la disputa integra de todos los eventos que componen la jornada sobre la que se apuesta por lo
que, si por cualquier circunstancia uno o varios eventos no se disputan de forma integra, las modalidades no resueltas
seran anuladas.

Ejemplo: N° total de goles JORNADA 1.
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Athletic de Bilbao vs Barcelona = 1-0
Celta de Vigo vs Real Madrid = 1-2
Valencia vs Real Sociedad = 1-2
Leganés vs Osasuna = 1-0

Villarreal vs Granada - 2-0

Alavés vs Levante = 1-1

Espanyol vs Sevilla 2 1-2

Atlético de Madrid vs Getafe = 0-0
Mallorca vs Eibar =2 1-1

Betis vs Valladolid = 2-0

Alternativa A: Todos los eventos se disputan de forma integra con normalidad. El nimero total de goles de para la
modalidad “N° total de goles JORNADA 1” sera de 19.

Alternativa B: Todos los eventos se disputan de forma integra a excepcion del Betis vs Valladolid que se suspende
por un apagon. En este caso, todas las modalidades no resueltas se anularan.

Para la comprobacién y asignacion de resultados se atendera a las actas oficiales redactadas y publicados por el
organismo competente. No obstante, en aquellas situaciones objetivas (goles, tarjetas) en que exista un error
manifiesto en la redaccion del acta, se comprobara tal circunstancia con la retransmision oficial del evento para
certificar la validez o no de lo dispuesto en dicha acta.

1X2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo final de un evento a la finalizacion de los
primeros 90 minutos, considerando el 1 como victoria LOCAL, la X como empate y el 2 como victoria VISITANTE.

1X2 (Prérroga)

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar el resultado/signo final de un evento atendiendo Unicamente al
resultado final de la prérroga.

A los efectos de esta modalidad, la prorroga se entiende como un evento distinto del partido que la origina y
siempre se iniciard con resultado de 0-0 con independencia del resultado que refleje el marcador al inicio de esta.

Ejemplo: Semifinales de Copa del Rey (Real Madrid — Barcelona)

Partido de ida: Real Madrid 2-1 Barcelona.
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Partido de vuelta: Barcelona 2-1 Real Madrid.

A la finalizacion de los 90 minutos del partido de vuelta el partido va a la prérroga por aplicacion de las normas de
la competicion. En la prérroga cada equipo mete un gol y por tanto:

>  Elresultado final del partido en su conjunto (prérroga incluida sera de 3-2).
»  Elresultado final de la prérroga sera 1-1.

»  El pronéstico ganador dentro de la modalidad 1X2 (prérroga) — sera X (Empate).

1X2 (ventaja Local 3:0, 2:0; 1:0), 1X2 (ventaja Visitante 0:1, 0:2, 0:3)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo final de un evento a la finalizacion de los
primeros 90 minutos, sumando el nimero de goles especificado en la descripcién de la modalidad a dicho resultado.

1X2 (12 Parte) / 1X2 (22 Parte)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo parcial de la parte, entendiéndose por 12 parte
los primeros 45 minutos y por 22 parte los segundos 45 minutos, a la que hace referencia la descripcion de la
modalidad.

1X2 12 parte/ Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo al final de la primera parte y el
resultado/signo al final de los segundos 45 minutos.

Resultado Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el marcador que refleja el nimero de goles asignados a cada
equipo al final de los primeros noventa minutos del partido.

Resultado Exacto — Opciones Miltiples

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el marcador que refleja el nimero de goles asignados a cada
equipo al final de los primeros noventa minutos del partido, ofreciéndose en cada pronéstico varios resultados posibles.

Las opciones de apuesta seréan las siguientes:

[1  Gana local:

0 Opcio6n 1: 1-0, 2-0 0 3-0

0 Opcidn 2: 2-1, 3-1 0 4-1

0 Opcion 3: 3-2, 4-2,4-3 0 5-1

0 Opcién 4: 4-0,5-0 0 6-0

0 Opcion 5: Otro resultado victoria local.
[l Empate
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[l Gana Visitante:

0 Opcio6n 1: 0-1, 0-2 0 0-3

0 Opcidn 2:1-2,1-30 1-4

0 Opcion 3: 2-3, 2-4, 3-4 0 1-5

0 Opcio6n 4: 0-4,0-5 0 0-6

o] Opciodn 5: Otro resultado victoria visitante

La opcién 5 en su modalidad local o visitante hace referencia a cualquier marcador final que esté compuesto por
un minimo de 7 goles (con excepcién de los marcadores 4-3 y 3-4 que ya aparecen recogidos dentro de la opcién 3).

1X2 Doble Oportunidad

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo final de un evento a la finalizacion de los
primeros 90 minutos. Se proponen dos opciones dentro del mismo prondstico: “1 6 X (victoria el equipo que juega
como Local o Empate), “1 6 2 (victoria del equipo de juega como Local o del equipo que juega como Visitante) y “X
0 2” (Empate o victoria del equipo de juega como visitante).

Primer, Segundo, Tercer... Ultimo (gol, tarjeta, cérner...)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo que marcara el primer, segundo, tercer, etc. o el
ultimo gol, tarjeta, corner...etc., legal de un evento a la finalizacion de los primeros 90 minutos. Incluye la opcion de
apuesta denominada “NINGUN GOL/TARJETA/CORNER...” y los goles en propia puerta cuentan a favor del
equipo contrario.

¢Quién meterd el XXX gol del partido?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el jugador que marcara el gol legal del evento al que hace
referencia la modalidad en favor de su equipo y a la finalizacion de los primeros 90 minutos. A efectos de esta
modalidad, los goles en propia puerta Unicamente seran validos para determinar el orden de sucesion de los mismos y
no el jugador que los consigue, quedando ese extremo regulado en la opcidon de apuesta denominada “Gol en Propia
puerta”. Los prondsticos sobre jugadores que no participen en el evento y los prondsticos por un jugador que entre en
el terreno de juego después de que se haya marcado el gol legal al que hace referencia la modalidad seran anulados.

La regla anterior no serd aplicable a la modalidad Gltima goleador. En este caso, los pronésticos sobre jugadores

que entren con posterioridad a la consecucion del que a la postre serd considerado como el “ultimo gol del partido”,
seran véalidos, puesto que se entiende que por su participacion en el evento tiene la opcion de lograr dicho gol.
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Ejemplo:

Partido Real Madrid — Barcelona. Resultado final 3-0
1-0 Cristiano Ronaldo minuto 20.

2-0 Cristiano Ronaldo minuto 40.

3-0 Sergio Ramos minuto 60.

Pronostico seleccionado: Ultimo goleador — Benzema.

Benzema entra al campo en el minuto 75. Las apuestas seran consideradas validas puesto que a pesar
de entrar con posterioridad a la consecucion del que a la postre es considerado como ultimo goleador del
partido, por su participacién en el evento entre los minutos 75 a 90 tiene la opcion de meter el Gltimo gol del
partido.

A efectos de esta modalidad, los cambios de jugadores realizados en el tiempo de descanso se consideraran
efectuados en el minuto 1 de la segunda parte por lo que serdn validas las apuestas realizadas durante el tiempo de
descanso a jugadores que son sustituidos en ese periodo.

Goleador (1 0 méas Goles), Doblete (2 0 mas goles), Hat-trick (3 0 mas goles)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el jugador propuesto marcara uno o mas goles, dos 0 mas
goles (doblete) o tres 0 mas goles (hatrick) durante los primeros 90 minutos del evento. Para el calculo del nimero
total de goles marcados en el evento, si se tendrdn en cuenta los goles en propia puerta metidos por el jugador
seleccionado, para el calculo del nimero total de goles marcados por el jugador seleccionado no se tendran en cuenta
los goles en propia puerta metidos por el jugador seleccionado. Los prondsticos sobre jugadores que no participen en
el evento seran anulados.

Maximo goleador competicién/campeonato

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el jugador que marcara el mayor nimero de goles legales en
favor de su equipo en la competicién o campeonato a la que se hace referencia en la descripcion de la modalidad. A
estos efectos, no se tendran en cuenta los goles en propia puerta metidos por el jugador seleccionado ni aquellos que
se logren en tandas de penalti.

Si la condicién de maximo goleador de la competicién/campeonato es compartida entre dos 0 mas opciones de
apuesta sera considerado ganador el que acumule un mayor nimero de asistencias en la competicién, si el empate

persiste se tendra en cuanto la menor ratio minutos/goles por cada opcion de apuesta.

N° Tarjetas amarillas (jugadores de campo)

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar el n® de tarjetas amarillas que habra durante el evento a la
finalizacion de los primeros 90 minutos. Sélo computaran a los efectos de esta modalidad las tarjetas mostradas
durante el transcurso del evento a jugadores que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo
de descanso y tras el pitido final, y excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos
han sido ya sustituidos, las mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las
mostradas a cualquier otra persona que no sea jugador.
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N° Tarjetas (jugadores de campo)

Es una modalidad de apuesta que consiste en pronosticar el nimero total de tarjetas (suma de amarillas y rojas)
que el arbitro mostrara a la finalizacion de los primeros 90 minutos del evento o a la finalizacion del periodo al que
haga referencia la descripcion de la modalidad. S6lo computaran a los efectos de esta modalidad las tarjetas mostradas
durante el transcurso del evento a jugadores que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo
de descanso y tras el pitido final, y excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos
han sido ya sustituidos, las mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las
mostradas a cualquier otra persona que no sea jugador.

A los efectos de esta modalidad cada jugador tendra como méximo un nimero de 3 tarjetas en aplicacion de las
siguientes reglas:

[1  Solamente una tarjeta amarilla — Resultado para ese jugador 1.
[1  Solamente una tarjeta roja — Resultado para ese jugador 2.
[l Unatarjeta amarillay una roja — Resultado para ese jugador 3 (1 amarilla+ 2 roja).

[l Dos tarjetas amarillas y una roja — Resultado para ese jugador 3 (1 amarilla + 2 roja)

N° de fueras de jueqgo/ faltas

Es una modalidad de apuestas que consiste en pronosticar el nimero total de fueras de juego o el nimero total de
faltas que seran sancionadas por el arbitro a lo largo de los primeros 90 minutos del evento o a la finalizacién del
periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad. Para la determinacion del resultado final de esta
modalidad se atenderén a las estadisticas oficiales publicadas por el organismo competente.

N° de corners/sagues de esquina

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n® total de cérner/saques de esquina a la finalizacion del
periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad (1* Parte, 2% parte...) o en la totalidad de los primeros 90
minutos del evento si se omite el periodo. La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante
(Equipo/Jugador).

En las apuestas referentes al n° de corner (N.° de cérner, Equipo con mas cérner,) se contabilizaran los saques de
esquina en el momento que se ponen en juego y no en el que se sefialan por lo que si se produce un cérner, pero no se
llega a poner en juego, dicho cérner no contabilizaré a efectos de las apuestas.

Ej.: Si el arbitro sefiala un cérner en el minuto 9:37 y el citado cérner se pone en juego en el minuto 11:02 porque
han tenido que atender a un jugador, en aplicacion de la regla anterior el corner se contabilizara como puesto en juego

alas 11:02.

Se tomaran como resultado valido el ofrecido por los organismos competentes, en caso de que dichos organismos
no ofrezcan ese resultado se utilizardn los datos estadisticos de otras asociaciones.

¢ Habré tarjeta roja directa?

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar si habra una o mas tarjetas rojas directas a la finalizacién de los
primeros 90 minutos del evento a la finalizacion del periodo al que se haga referencia en la descripcion de la
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modalidad. La tarjeta roja mostrada después de la doble amarilla no se considera como tarjeta roja directa. Sélo
computarén a los efectos de esta modalidad las tarjetas rojas directas mostradas durante el transcurso del evento a
jugadores que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo de descanso y tras el pitido final, y
excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos han sido ya sustituidos, las
mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las mostradas a cualquier otra
persona que no sea jugador.

¢ Habré tarjeta roja?

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar si habra una o mas tarjetas rojas, en cualquiera de sus
vertientes posibles en aplicacion de las normas de la competicion (doble amarilla y tarjeta roja directa), a la
finalizacion de los primeros 90 minutos del evento o a la finalizacion del periodo al que se haga referencia en la
descripcion de la modalidad. S6lo computaran a los efectos de esta modalidad las tarjetas rojas mostradas durante el
transcurso del evento a jugadores que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo de descanso
y tras el pitido final, y excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos han sido ya
sustituidos, las mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las mostradas a
cualquier otra persona que no sea jugador.

Resultado del 1er penalty, 2° penalty, 3er penalty...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el juez/arbitro del evento sefialara un primer, segundo,
tercer... penalty durante los primeros 90 minutos del evento y el resultado del mismo (Gol o No Gol).

1X2 + N° Goles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo de un evento de flthol y el n° de goles legales
gue se marcaran durante el evento a la finalizacion de los primeros 90 minutos. Es necesario acertar ambos resultados
para que el pronéstico sea considerado como acertado, si alguno de los dos resultados sobre los que se realiza el
prondstico es considerado no valido, el resultado de la modalidad seré& considerado no vélido.

1X2 + Ambos gol

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento de flthol y si los dos equipos
consiguen marcar al menos un gol legal durante los primeros 90 minutos del evento, incluyendo los goles en propia
puerta que cuentan a favor del equipo contrario. Es necesario acertar ambos resultados para que el prondstico sea
considerado como acertado, si alguno de los dos resultados sobre los que se realiza el prondstico es considerado no
valido, el resultado de la modalidad sera considerado no vélido.

ler goleador y gana su equipo (1X2) // ler goleador y gana su equipo (Campedn)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo de un evento de fatbol y el jugador que
marcara el primer gol legal del evento conforme a lo establecido en la modalidad “primer goleador/2°/3er.../Gltimo
goleador” y refiriéndose los dos pronosticos a los primeros 90 minutos del evento. Es necesario acertar ambos
resultados para que el prondstico sea considerado como acertado, si alguno de los dos resultados sobre los que se
realiza el pronéstico es considerado no valido, el resultado de la modalidad serd considerado no valido. Los
prondsticos que incluyan jugadores que no participen en el evento o jugadores que entre en el terreno de juego
después de que se haya marcado el primer gol legal seran anulados.
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Goleador y gana su equipo (1X2) / Goleador y gana su equipo (Campedn)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento de fatbol y si el jugador propuesto
marcarad uno o mas goles durante el evento conforme a lo establecido en la modalidad “Goleador (1 o mas Goles),
Doblete (2 0 més goles), Hat-trick (3 o mas goles)” y refiriéndose los dos prondsticos a los primeros 90 minutos del
evento. Es necesario acertar ambos resultados para que el prondstico sea considerado como acertado, si alguno de los
dos resultados sobre los que se realiza el pronostico es considerado no vélido, el resultado de la modalidad sera
considerado no valido. Los prondsticos que incluyan jugadores que no participen en el evento seran anulados.

Resultado Exacto y ler goleador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el marcador que refleja el nimero de goles asignados a cada
equipo al final del evento y el jugador que marcara el primer gol legal del evento conforme a lo establecido en las
modalidades de apuesta “primer goleador/2°/3er.../0ltimo goleador” y “resultado exacto” y refiriéndose los dos
prondsticos a los primeros 90 minutos del evento. Es necesario acertar ambos resultados para que el pronéstico sea
considerado como acertado, si alguno de los dos resultados sobre los que se realiza el prondstico es considerado no
valido, el resultado de la modalidad serd considerado no vaélido. Los prondsticos que incluyan jugadores que no
participen en el evento o jugadores que entre en el terreno de juego después de que se haya marcado el primer gol
legal seran anulados.

Resultado Exacto y Goleador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el marcador que refleja el nimero de goles asignados a cada
equipo al final del evento y si el jugador propuesto marcard uno o méas goles durante el evento conforme a lo
establecido en la modalidad “Goleador (1 0 mas Goles), Doblete (2 0 més goles), Hat-trick (3 o mas goles)” y
refiriéndose los dos prondsticos a los primeros 90 minutos del evento. Es necesario acertar ambos resultados para que
el prondstico sea considerado como acertado, si alguno de los dos resultados sobre los que se realiza el prondstico es
considerado no valido, el resultado de la modalidad serd considerado no vélido Los prondsticos que incluyan
jugadores que no participen en el evento seran anulados.

;Ambos equipos marcaran?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si los dos equipos consiguen marcar todo al menos un gol legal
a la finalizacion de los primeros 90 minutos del evento, incluyendo los goles en propia puerta que cuentan a favor del
equipo contrario.

¢Ganara alguna parte? / ;Ganara ambas partes?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el equipo seleccionado consigue ganar alguna de las partes
(1X2 12 Parte 0 1X2 22 Parte) 0 ambas (1X2 12 Parte y 1X2 22 Parte), dependiendo de la descripcion de la modalidad.

Periodo con mas goles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar en qué periodo (primeros 45 minutos o segundos 45 minutos) se
marcara mayor niimero de goles legales incluyendo la opcién de “mismo n° de goles”™.
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Método ler Gol
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el método en el que se marcaré el primer gol legal del evento
durante los primeros 90 minutos. Incluye la opcién de apuesta denominada “NINGUN GOL” y los goles en propia

puerta se incluyen en la opcion de apuesta denominada “Gol en Propia puerta”.

Ganar con la porteriaa 0

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si un equipo consigue acabar sin encajar un gol legal durante los
primeros 90 minutos del evento y se hace con la victoria del mismo, incluyendo los goles en propia puerta que
cuentan a favor del equipo contrario.

Es necesario acertar ambos resultados para que el pronéstico sea considerado como acertado, si alguno de los dos
resultados sobre los que se realiza el pronéstico es considerado no valido, el resultado de la modalidad sera

considerado no valido.

Ganar Remontando

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si un equipo ganara un evento a la finalizacion de los primeros
90 minutos después de haber ido perdiendo durante el transcurso del mismo.

Marcar en Ambas Parte

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si un equipo conseguira anotar en ambas partes (primeros 45
minutos y segundos 45 minutos) del evento, incluyendo los goles en propia puerta que cuentan a favor del equipo
contrario.

Ganador (Sin empate)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo ganador del evento a la finalizacion de los primeros
90 minutos y/o periodo al que haga la referencia la modalidad. En caso de empate la modalidad se considerara
anulada.

Tiempo de descuento

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el tiempo adicional que se afadira al periodo al que hace
referencia la descripcion de la modalidad y que se determinara por el tiempo indicado por el 4° arbitro y no por el
tiempo real jugado.

Apuestas a la posesion del partido (prérroga incluida)

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar el porcentaje de posesion del balén que cada equipo tendré a la
finalizacion del evento, incluidas las prérrogas si las hubiera. Para la determinacion del resultado final de esta
modalidad se atenderan a las estadisticas oficiales publicadas por el organismo competente.

¢..Se decidira en la prérroga?
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Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el ganador del evento al que se hace referencia en la
descripcion de la modalidad se conocerd tras la disputa de la prorroga. Se atenderan a las siguientes reglas:

[1  Sitras lafinalizacion de la prérroga se conoce el ganador del evento el mercado sera resuelto como Sl.

[1  Si tras la finalizacién de la prorroga es necesario acudir a una tanda de penaltis u otra forma de romper
el empate para conocer el ganador del evento, el mercado sera resuelto como NO.

.Se decidira en los penaltis?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el ganador del evento al que se hace referencia en la
descripcion de la modalidad se conocerd tras la disputa de los lanzamientos de penalti. Se atenderan a las siguientes
reglas:

[1  Sitras la finalizacién de la tanda de penaltis se conoce el ganador del evento el mercado sera resuelto
como Sl.

[l Si tras la finalizacion de la tanda de penaltis es necesario acudir a otra forma alternativa de romper el
empate para conocer el ganador del evento, el mercado sera resuelto como NO.

¢ Habra revisiéon VAR (video assistant referee/arbitro asistente de video)?

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar si a la finalizacion de los primeros 90 minutos del evento o del
periodo al que se haga referencia en la descripcidn de la modalidad intervendra el VAR para revisar una accion dentro
de su dmbito de actuacion (goles, penaltis, tarjetas rojas y confusion de identidad).

A los efectos de esta modalidad, y de acuerdo con lo establecido en el “Protocolo VAR” elaborado por la IFAB
(The International Football Association Board) para que exista “REVISION VAR/VAR REVIEW” y por tanto el
cierre de la modalidad sea considerado como Sl, el arbitro principal del encuentro debera, de forma inequivoca,
indicar que se va a llevar a cabo una “revision/review”, mostrando claramente la “sefial de TV/TV Signal”, que
consiste en dibuja en el aire una pantalla de television/outline of a TV screen. Una vez iniciado el proceso de revision
el arbitro principal puede tomar una decision basdndose Unicamente en la informacién recibida desde el VAR o
revisar el video de forma personal y directa antes de tomar una decisién final.

Por el contrario, la modalidad sera considerada como NO, cuando la actuacién del VAR se limite a simples
CHEQUEOS/CHECK. Todas las acciones del partido susceptibles de actuacion por parte del VAR son chequeadas.
Los chequeos pueden producirse con el balon en juego o con el balén parado. Si fruto de un chequeo el reinicio del
juego debe retrasarse, el arbitro debera inequivocamente, hacer la “sefial de chequeo™ que consiste claramente en
sostener un dedo en el auricular y extender el otro brazo. En estos casos, al no iniciarse el proceso de revision, la
modalidad se cerrara como NO.”

¢ Habra revisiéon VAR (video assistant referee/arbitro asistente de video) en la XXXX parte?

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar si a la finalizacion del periodo al que hace referencia la
descripcion de la modalidad intervendra el VAR para revisar una accion dentro de su &mbito de actuacién (goles,
penaltis, tarjetas rojas y confusion de identidad).

A los efectos de esta modalidad de apuesta, el concepto revision VAR se entendera en atencién a los criterios
establecidos en la modalidad ¢Habra revision VAR (video assistant referee/arbitro asistente de video)?
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N° exacto de revisiones VAR (video assistant referee/arbitro asistente de video)

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar el nimero exacto de ocasiones en las que intervendra el VAR
para revisar una accion dentro de su &mbito de actuacion (goles, penaltis, tarjetas rojas y confusion de identidad) a la
finalizacién de los primeros 90 minutos o del periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad.

A los efectos de esta modalidad de apuesta, el concepto revisién VAR se entendera en atencién a los criterios
establecidos en la modalidad ¢Habra revision VAR (video assistant referee/arbitro asistente de video)?

&Se realizaran todas las sustituciones?

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar si a la finalizacion de los primeros 90 minutos del evento o del
periodo al que se haga referencia en la descripcion de la modalidad se realizaran todas las sustituciones que
reglamentariamente sean permitidas por la normativa propia de la competicion.

.Se realizara alguna sustitucion en la primera parte?

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar si a la finalizacién de los primeros 45 minutos del evento se
realizara alguna sustitucion.

A los efectos de esta modalidad, las sustituciones realizadas durante el tiempo de descanso seran computadas
como sustituciones realizadas durante el segundo tiempo.

N’ exacto de €sustituciones.

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar el nimero exacto de sustituciones que se realizaran a la
finalizacion de los primeros 90 minutos o del periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad.

Faltas Jugador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero total de faltas que realizados en un partido por un
determinado jugador.

A los efectos de esta modalidad, todos aquellos prondsticos realizados sobre jugadores que no tengan la
consideracidn de titulares seran anulados.

En caso de reclamacion en el pronéstico de cierre, los datos publicados en la web
https://optaplayerstats.statsperform.com seran los consultados.

En caso de que no sea posible conseguir los datos de https://optaplayerstats.statsperform.com o que haya un error
manifiesto y se sospeche que son incorrectos dichos datos, las apuestas se cerraran segin fuentes de informacion

alternativas fiables y que puedan ser verificadas por empresa autorizada.

Paradas del portero local/visitante

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de paradas del portero local/visitante en un
determinado partido.
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Una parada del portero se define como la accion del portero que impide que el balén entre en la porteria con
cualquier parte de su cuerpo ante un intento de un jugador del equipo contrario. Incluyendo también, esfuerzos
involuntarios o fuera de lugar por parte de los propios comparieros del portero, pero sélo si la intervencion no se
percibe como una recogida rutinaria del balén.

Si después de la intervencién de un portero, una accion defensiva mas destacada de un comparfiero impide que el
bal6én entre en la porteria, esto se categorizard como un bloqueo para el compafiero, no como una parada para el
portero.

A los efectos de esta modalidad, todos aquellos prondsticos realizados sobre jugadores que no tengan la
consideracion de titulares seran anulados.

En caso de reclamacion en el pronéstico de cierre, los datos publicados en la web
https://optaplayerstats.statsperform.com seran los consultados.

En caso de que no sea posible conseguir los datos de https://optaplayerstats.statsperform.com o que haya un error
manifiesto y se sospeche que son incorrectos dichos datos, las apuestas se cerrardn segin fuentes de informacion

alternativas fiables y que puedan ser verificadas por Kirolbet.

¢.Habré gol de tiro libre directo?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si a la finalizacion de los primeros noventa minutos o del
periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad se anotara un gol a través de alguna accion que
reglamentariamente tenga la consideracion de tiro libre directo.

A los efectos de esta modalidad, no serdn tenidos en cuenta los goles anotados en acciones que
reglamentariamente tenga la consideracion de tiros libres indirectos o penaltis.

¢.Habré gol de tiro libre directo? (Local/visitante)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si a la finalizacion de los primeros noventa minutos o del
periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad, el equipo seleccionado anotard un gol a través de
alguna accion que reglamentariamente tenga la consideracion de tiro libre directo.

A los efectos de esta modalidad, no serdn tenidos en cuenta los goles anotados en acciones que
reglamentariamente tenga la consideracion de tiros libres indirectos o penaltis.

¢ Habré gol de cabeza?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si a la finalizacién de los primeros noventa minutos o del
periodo al que haga referencia la descripcién de la modalidad se anotaréd un gol de cabeza.

A los efectos de esta modalidad, los goles metidos en propia puerta no seran tenidos en cuenta con independencia
de la superficie del cuerpo con la que sean anotados.

;Habrda gol de cabeza? Local/visitante
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Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si a la finalizacion de los primeros noventa minutos o del
periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad, el equipo seleccionado anotara un gol de cabeza.

A los efectos de esta modalidad, los goles anotados en propia puerta no seran tenidos en cuenta con independencia
de la superficie del cuerpo con la que sean anotados.

¢ Habra gol después del minuto XXX?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si una vez sobrepasado el minuto al que se hace referencia en la
descripcion de la modalidad se anotar un gol.

2Qué ocurrird primero?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cudl de las acciones que a continuacion se relacionan (Saque de
banda/falta/saque de esquina/ saque de puerta/gol) ocurrird primero en el periodo al que se haga referencia en la
descripcion de la modalidad.

A los efectos de esta modalidad, los fueras de juego no serdn tenidos en cuenta dentro de ninguno de los grupos
anteriormente relacionados.

N° exacto de tarjetas amarillas (jugadores de campo)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero exacto de tarjetas amarillas que seran mostradas por
el arbitro a la finalizacion de los primeros noventa minutos o del periodo al que haga referencia la descripcion de la
modalidad.

A los efectos de esta modalidad solo se computaran las tarjetas mostradas durante el transcurso del evento a
jugadores que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo de descanso y tras el pitido final, y
excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos han sido ya sustituidos, las
mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las mostradas a cualquier otra
persona que no sea jugador.

N° exacto de tarjetas XXXX parte (jugadores de campo)

Es una modalidad de apuesta que consiste en pronosticar el nimero total de tarjetas (suma de amarillas y rojas)
que el arbitro mostrara a la finalizacion del periodo haga referencia la descripcién de la modalidad.

S6lo computaran a los efectos de esta modalidad las tarjetas mostradas durante el transcurso del evento a jugadores
que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo de descanso y tras el pitido final, y
excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos han sido ya sustituidos, las
mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las mostradas a cualquier otra
persona gue no sea jugador.

A los efectos de esta modalidad cada jugador tendra como maximo un nimero de 3 tarjetas en aplicacién de las
siguientes reglas:

Solamente una tarjeta amarilla — Resultado para ese jugador 1.
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Solamente una tarjeta roja — Resultado para ese jugador 2.
Una tarjeta amarilla y una roja — Resultado para ese jugador 3 (1 amarilla+ 2 roja).

Dos tarjetas amarillas y una roja — Resultado para ese jugador 3 (1 amarilla + 2 roja)

N° exacto de tarjetas local/visitante

Es una modalidad de apuesta que consiste en pronosticar el nimero total de tarjetas (suma de amarillas y rojas)
que el &rbitro mostrara a la finalizacion del periodo haga referencia la descripcion de la modalidad.

So6lo computaran a los efectos de esta modalidad las tarjetas mostradas durante el transcurso del evento a jugadores
que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo de descanso y tras el pitido final, y
excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos han sido ya sustituidos, las
mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las mostradas a cualquier otra
persona gue no sea jugador.

A los efectos de esta modalidad cada jugador tendrd como maximo un nimero de 3 tarjetas en aplicacion de las
siguientes reglas:

Solamente una tarjeta amarilla — Resultado para ese jugador 1.

Solamente una tarjeta roja — Resultado para ese jugador 2.

Una tarjeta amarilla y una roja — Resultado para ese jugador 3 (1 amarilla+ 2 roja).
Dos tarjetas amarillas y una roja — Resultado para ese jugador 3 (1 amarilla + 2 roja)

Minuto de primera tarjeta

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el minuto exacto en el que el arbitro mostrara la primera tarjeta
del encuentro.

S6lo computaran a los efectos de esta modalidad las tarjetas mostradas durante el transcurso del evento a jugadores
que estén disputando el evento, excluyendo las mostradas en el periodo de descanso y tras el pitido final, y
excluyendo las mostradas a entrenadores, las mostradas a jugadores cuando éstos han sido ya sustituidos, las
mostradas a jugadores cuando éstos no hayan participado todavia en el evento, y las mostradas a cualquier otra
persona gque no sea jugador.

Ganaré Local/Visitante o habra mas/menos de X goles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si ganara el equipo mencionado en la descripcion o si en el
encuentro habrd més/menos goles de los indicados en la descripcién. Si se cumple alguna de las 2 condiciones
descritas en la modalidad, el pronéstico premiado sera Sl. En el caso de que no se cumpla ninguna de las 2
condiciones descritas en la modalidad, el pronéstico premiado serda NO.

Ganaré Local/Visitante o ambos equipos Si/No marcaran

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si ganara el equipo mencionado en la descripcién o ambos
equipos si/no marcaréan. Si se cumple alguna de las 2 condiciones descritas en la modalidad, el prondstico premiado
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serd Sl. En el caso de que no se cumpla ninguna de las 2 condiciones descritas en la modalidad, el pronéstico
premiado sera NO.

Empate o habra mas/menos de X goles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si terminara el encuentro en empate o habra mas/menos goles de
los indicados en la descripcién. Si se cumple alguna de las 2 condiciones descritas en la modalidad, el prondstico
premiado sera Sl. En el caso de que no se cumpla ninguna de las 2 condiciones descritas en la modalidad, el
prondstico premiado sera NO.

Empate o ambos equipos Si/No marcaran

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si terminara el encuentro en empate 0 ambos equipos si/no
marcaran. Si se cumple alguna de las 2 condiciones descritas en la modalidad, el prondstico premiado sera Sl. En el
caso de que no se cumpla ninguna de las 2 condiciones descritas en la modalidad, el prondstico premiado sera NO.

Entradas/Tackles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de entradas con robo de balén de un determinado
jugador en un partido.

Una entrada con robo de balén se define como la lucha de un jugador con otro para quitarle el bal6n, siempre que,
en esa lucha, el resultado sea el cambio de posesion del mismo, es decir, el jugador toca el balon y lo roba, pasando la

posesion del mismo al equipo que defendia en ese momento.

A los efectos de esta modalidad, todos aquellos prondsticos realizados sobre jugadores que no tengan la
consideracién de titulares seran anulados.

En caso de reclamacion en el pronéstico de cierre, los datos publicados en la web
https://optaplayerstats.statsperform.com seran los consultados.

En caso de que no sea posible conseguir los datos de https://optaplayerstats.statsperform.com o que haya un error
manifiesto y se sospeche que son incorrectos dichos datos, las apuestas se cerrardn segin fuentes de informacion
alternativas fiables y que puedan ser verificadas por empresa autorizada.

Remates a puerta

Un remate a puerta es un intento de gol que;

1. Entra en la porteria

2. Es un claro intento de anotar que habria entrado en la red, pero fue evitado por una parada del portero

3. Es un claro intento de anotar que habria entrado a la red, pero fue evitado por el ultimo defensa en el area
(jugador de campo), sin que el portero tuviese la oportunidad de evitar el gol
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Los remates que peguen contra los postes o el larguero de la porteria no contaran como remates a puerta a menos
que se cumplan los criterios mencionados anteriormente.

Los remates blogueados por otro jugador que no sea el Gltimo jugador en el area de gol o el portero, no contaran
como remates a puerta.

En caso de penalti, este contard como remate a puerta a efectos de las apuestas.

A los efectos de esta modalidad, todos aquellos prondsticos realizados sobre jugadores que no tengan la
consideracion de titulares seran anulados.

En caso de reclamacion en el pronéstico de cierre, los datos publicados en la web
https://optaplayerstats.statsperform.com seran los consultados.

En caso de que no sea posible conseguir los datos de https://optaplayerstats.statsperform.com o que haya un error
manifiesto y se sospeche que son incorrectos dichos datos, las apuestas se cerrardn segin fuentes de informacion
alternativas fiables y que puedan ser verificadas por Kirolbet.

Asistencias

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si un jugador dara una asistencia de gol en un determinado
partido.

Una asistencia se define como el Gltimo pase de un jugador a otro de su mismo equipo para que este Gltimo,
remate y su disparo acabe en gol.

No se dan asistencias por goles en propia puerta, penaltis, goles marcados directamente de esquinas o goles
marcados directamente de tiros libres directos.

A los efectos de esta modalidad, todos aquellos prondsticos realizados sobre jugadores que no tengan la
consideracidn de titulares seran anulados.

En caso de reclamacion en el pronéstico de cierre, los datos publicados en la web
https://optaplayerstats.statsperform.com seran los consultados.

En caso de que no sea posible conseguir los datos de https://optaplayerstats.statsperform.com o que haya un error
manifiesto y se sospeche que son incorrectos dichos datos, las apuestas se cerrardn segin fuentes de informacion
alternativas fiables y que puedan ser verificadas por empresa autorizada.

Pases

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de pases correctos realizados en un partido por un
determinado jugador.

Un pase se define como la entrega del balén de forma intencionada de un jugador a otro miembro de su equipo.
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A los efectos de esta modalidad, todos aquellos prondsticos realizados sobre jugadores que no tengan la
consideracion de titulares seran anulados.

En caso de reclamacion en el pronéstico de cierre, los datos publicados en la web
https://optaplayerstats.statsperform.com seran los consultados.

En caso de que no sea posible conseguir los datos de https://optaplayerstats.statsperform.com o que haya un error
manifiesto y se sospeche que son incorrectos dichos datos, las apuestas se cerrardn segun fuentes de informacion
alternativas fiables y que puedan ser verificadas por empresa autorizada.

6.16.- FUTBOL AMERICANO

En las modalidades de apuestas de futbol americano se tomaran como validos los resultados de los eventos que se
den en el tiempo reglamentario o en la finalizacién programada incluyendo el periodo de desempate si lo hubiera,
salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador al final de un evento incluyendo el periodo de
desempate.

1X2 12 Parte/Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo al final de la primera parte y el
resultado/signo al final de la 22 parte, sin incluir las prorrogas.

Total Touchdowns

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de Touchdowns a la finalizacién del periodo al que haga
referencia la descripcion de la modalidad (1? parte, 2% parte...) o en la totalidad del evento si se omite el periodo.

La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador). Incluido el periodo de
desempate si lo hubiera.

Total Field Goals

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de Field Goals a la finalizacion del periodo al que
haga referencia la descripcion de la modalidad (1? parte, 2% parte...) o en la totalidad del evento si se omite el periodo.
La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador). Incluido el periodo de

desempate si lo hubiera.

Mitad con mas goles

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar en qué mitad (12 mitad o 22 mitad) se marcar4 mayor nimero de
goles legales incluyendo la opcion de “mismo n° de goles”.

6.17.- GOLF
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En las modalidades de apuestas de Golf se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a la
finalizacién programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Se entendera como resultado valido el establecido por los organizadores del evento en el momento de la
finalizacion programada del mismo, por lo tanto, cualquier modificacion posterior en el resultado o clasificacion no
ser& considerada.

Por la configuracién y el desarrollo propio de las competiciones deportivas de Golf, existe la posibilidad de que
una misma posicion, parcial (al finalizar una ronda o jornada) o final (al finalizar el evento), pueda ser compartida por
dos o mas participantes del evento. Si esta situacién se produce se atenderan a las siguientes reglas:

- Si la modalidad solo permite un dnico pronéstico ganador (ejemplo: Mejor golfista espafiol), y finalizado
el periodo de referencia existen dos 0 més participantes empatados en la clasificacion, tendra la condicién de
ganador a estos efectos:

- Si el empate tiene lugar en la primera, segunda, tercera o sucesivas rondas (siempre que no tengan la
consideracién de ronda final), tendra la consideracién de pronéstico ganador aquel que en la ronda posterior a
la que genero el empate, presente una mejor tarjeta de puntuacién. Si acudiendo a la ronda posterior, el empate
persiste, se acudiran a tantas rondas posteriores sean necesarias, incluida la ronda final, para resolver el empate
en favor de uno de los participantes.

- Si el empate se produce en la ronda final, o por aplicacion de la regla descrita en el parrafo anterior el
resultado de la ronda final no sirviese para resolver el empate, tendra la consideracion de pronostico ganador
aquel que en la ronda inmediatamente anterior hubiese obtenido una mejor puntuacion. De esta forma se
procederd en tantas rondas sea necesario hasta deshacer el empate en favor de uno de los participantes.

- Si una vez aplicadas las reglas anteriormente descritas persiste el empate, tendra la consideracion de
prondstico ganador el participante méas joven o de menor edad.

- Si la modalidad es compatible con la existencia de mas de un pronéstico ganador (ejemplo: Entre los 5
primeros) y finalizado el periodo de referencia existe empate en alguno de los puestos situados en el rango de
referencia establecido en la modalidad, se procedera de la siguiente forma teniendo en cuenta que existiran
tantos pronésticos ganadores como n° de jugadores se establezcan en la modalidad.

Ejemplo: Modalidad entre los 5 primeros.
Por aplicacioén de la regla anterior, Gnicamente existirdn 5 pronésticos ganadores.
oAlternativa A: Finalizado el periodo de referencia, la clasificacion queda de la siguiente forma:

Tiger Woods
D. Johnson
J. Thomas

J. Spieth

a kw0 bR

R. Mcliroy

Tendran la consideracién de pronéstico ganador los 5 golfistas que figuran en las posiciones 1 a 5.
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oAlternativa B: Finalizado el periodo de referencia, la clasificacion queda de la siguiente forma:

Tiger Woods

D. Johnson y Jon Rahm

1.

2

3. J. Thomas
4 J. Spieth
5

R. Mcliroy

Tendran la consideracion de prondéstico ganadores los 5 golfistas que figuran en las posiciones 1 a 4.
oAlternativa C: Finalizado el periodo de referencia, la clasificacion queda de la siguiente forma:

Tiger Woods

D. Johnson y Jon Rahm

1.
2
3. J. Thomas, J. Day y B Watson.
4 J. Spieth

5 R. Mcllroy

Tendran la consideracion de prondstico ganador los golfistas que aparecen en las posiciones 1 y 2. Ademas, y
para completar el TOP 5, de los golfistas empatados en la tercera posicién, tendran la consideracion de pronéstico
ganador 2 de ellos, aplicAndose para la resolucion de la modalidad las reglas del desempate descritas en el apartado
anterior.

Si un evento de Golf termina antes de su finalizacion programada todas las modalidades no resueltas se
consideraran anuladas.

Si un jugador seleccionado como prondstico no participara en el evento, las apuestas que contengan al mismo
seran anuladas. Por el contrario, si el jugador seleccionado como prondstico inicia su participacién en un evento y

posteriormente se retira o es descalificado, las apuestas que contengan este prondstico seran vélidas. Se entiende que
un jugador ha participado en un evento si golpea una vez la bola desde el tee de salida.

Top 5/10/20

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el jugador o equipo seleccionado finalizara el evento dentro
de una de las posiciones a las que hace referencia la modalidad.

Pasara el corte
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el jugador seleccionado pasara el corte.

¢ Pasaré el corte y nombre de jugador?

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar si el jugador al que se hace referencia en la descripcion de la
modalidad pasaré o no el corte. Por tanto, se ofreceran las opciones Sl y NO.

Puntuacién gue marca el corte
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Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cual serd la puntuacién que marcard el corte en el periodo o fase
al que haga referencia la descripcion de la modalidad.

Lider tras la 12 ronda

Esta modalidad de apuestas consiste en pronostica quien sera el jugador que termine en primera posicion tras la
finalizacion de la ronda a la que hace referencia la modalidad.

Mejor Golfista Espafiol/Europeoc/EEUU

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar la posicién final en la que el pronéstico seleccionado finalizara
el evento atendiendo a la descripcion de la modalidad.
¢Habréa hoyo en uno?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si durante el desarrollo del evento algin jugador conseguira
embocar la bola en un solo golpe dentro del hoyo.

¢Habréa un play-off?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si durante el desarrollo del evento se necesitard acudir a un
play-off, independientemente de la configuracidn que este adopte, para dilucidar quién es el ganador del torneo.

Cara a cara

Es una modalidad de apuesta consiste en pronosticar cual de las opciones de apuesta finalizara el evento mejor
clasificado que la otra u obtendra una mejor puntuacion en un evento. Si por cualquier circunstancia las dos opciones
de apuesta no terminan el evento o son descalificadas por aplicacion de las normas propias de la competicién, las
apuestas seran anuladas con independencia del momento en que se produzca tal circunstancia.

Mejor entre varias opciones

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar cual de las opciones de apuesta finalizara la ronda/torneo
mejor clasificado que las demés opciones propuestas. Si por cualquier circunstancia alguna de las opciones propuesta
no toma parte en la jornada indicada, todas las apuestas seran anuladas. Si por cualquier circunstancia todas las
opciones propuestas no terminan el evento o son descalificadas por aplicacion de las normas propias de la
competicion las apuestas seran anuladas con independencia del momento en que se produzca tal circunstancia.

Si los prondsticos acaban la ronda/torneo en empate la apuesta se resolvera con la regla anteriormente de un (nico
pronéstico ganador.

6.18.- HERRI KIROLAK / DEPORTE RURAL

Si la organizacion modifica la duracion, ubicacién o longitud de un evento de Herri Kirolak / Deporte Rural, los
resultados del mismo siguen siendo validos a efectos de las apuestas.

68

CSV:PX68P8IN:DCS33R5R:P1GD25F3  URL de validacién:https://www.tramita.gva.es/csv-front/index.faces?cadena=PX 68P81N:DCS33R5R: PLGD25F3

YR



ANEXO DE LA RESOLUCION DE LA DIRECCION GENERAL DE TRIBUTOS Y JUEGO DE
LA CONSELLERIA DE HACIENDA Y ECONOMIA, DE FECHA 27 DE MAYO DE 2025, POR
LA QUE SE AUTORIZA LA MODIFICACION DE LAS NORMAS DE ORGANIZACION Y
FUNCIONAMIENTO DE LAS APUESTAS DE APUESTAS DEPORTIVAS VALENCIANAS,
S.A. (EXP. 1472561/2025)

Si los participantes que se incluyen como opciones de apuesta en las modalidades de apuesta sobre un evento de
Herri Kirolak / Deporte Rural en el momento en que se formaliza la apuesta no se corresponden con los que
finalmente participan, los resultados para dichas modalidades de apuestas seran considerados como no validos. Ej. el
resultado serd considerado no valido para la modalidad Ganador si hay un cambio de participante o baja de un
participante, sin embargo, para la modalidad Cara a Cara que no incluya a dicho participante los resultados seran
vélidos.

A efectos de las apuestas, serd valida la clasificacion establecida por la organizacién al final del evento, aunque
algun participante no finalice el evento.

Ganador Desafio

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador del desafio en las condiciones preestablecidas por los
participantes o por los organizadores del evento. A efectos de las apuestas, sera valido el resultado establecido por la
organizacidn al final del evento, aunque algln participante no finalice el evento.

6.19.- HOCKEY

En las modalidades de apuestas de hockey se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en el
tiempo reglamentario o en la finalizacién programada sin incluir las prérrogas y la tanda de lanzamientos desde el
punto de penalti, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador al final de un evento incluyendo las prérrogas y la
tanda de lanzamientos desde el punto de penalti si las hubiera.

1X2
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final de un evento.

1X2 (12 Parte) / 1X2 (1er/2° Periodo)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado a la finalizacién de la 12 Parte o ler Periodo/2°
Periodo respectivamente.

1X2 Parcial (2° Periodo / 3er Periodo)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado 1X2 durante el periodo al que se refiere la
modalidad, 2° Periodo o 3er Periodo respectivamente.

Primer gol, Segundo gol, Tercer gol... - En Directo

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo que marcara el primer, segundo, tercer, etc. gol legal
del evento. Incluye la opcion de apuesta denominada “NINGUN GOL” y los goles en propia puerta cuentan a favor
del equipo contrario.
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1X2 Doble Oportunidad

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado/signo final de un evento a la finalizacion
programada sin incluir las prorrogas y la tanda de lanzamientos desde el punto de penalti. Se proponen dos opciones
dentro del mismo pronostico: “1 6 X” (victoria el equipo que juega como Local o Empate), “1 6 2” (victoria del
equipo de juega como Local o del equipo que juega como Visitante) y “X 6 2” (Empate o victoria del equipo de juega
como visitante).

Margen de victoria

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final del evento (local o visitante) y la diferencia de
puntos existente entre ambos a la finalizacién del evento, sin incluir las prérrogas y la tanda de lanzamientos desde el
punto de penalti.

¢Ganara algun periodo?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el equipo seleccionado consigue ganar alguno de los periodos
(1X2 1er periodo, 1X2 2° periodo o 3er periodo).

6.20.- MOTOR

Si la organizacion modifica la duracion, ubicacion o longitud de un evento de Motor los resultados del mismo
siguen siendo validos a efectos de las apuestas.

En las pruebas de motor, seran validas las apuestas con prondsticos sobre participantes que hayan iniciado el
evento. Se considera que un participante ha iniciado el evento si participa en la vuelta 1, aunque no la complete por
cualquier circunstancia. La vuelta de formacién no tendra la consideracion de vuelta 1. Los prondsticos sobre
participantes que no hayan iniciado el evento conforme a los requisitos anteriormente descritos seran anulados.

A efectos de las apuestas, serd valida la clasificacion establecida por la organizacién al final del evento, aunque
algun participante no finalice el evento.

En la modalidad “Cara a Cara”, si alguno de los participantes no ha iniciado el evento (cruzado la linea de salida o
incorporado a pista si la salida se realiza desde boxes) ambos prondsticos seran anulados.

En la modalidad “Cara a Cara”, sera valida la clasificacion establecida por la organizacion al final del evento aun
cuando alguno de los participantes se retire o por cualquier otro motivo no finalice el evento. En dicha modalidad
prevalecera el orden de la clasificacién, aunque ésta no tenga una posicién asignada a cada participante, excepto en el
caso en el que ambos participantes se hayan retirado en el mismo nimero de vuelta, en cuyo caso ambos prondsticos
seran anulados.

En aquellas modalidades de apuestas que versen sobre circunstancias relacionadas con la clasificacion (pole, Q1,
Q2, etc.) de salida de la carrera, no se tendran en cuenta las penalizaciones, descalificaciones o reclamaciones que la
organizacién pueda imponer.

Ejemplo: Alonso obtiene la “pole position” del GP de Modnaco. Posteriormente se ve obligado a realizar un

cambio de motor y es penalizado con cinco posiciones en la parrilla de salida, saliendo en la sexta posicion lo que
motiva que Hamilton que habia quedado en segundo lugar en la sesién de clasificacion salga desde la POLE. En este
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caso, el mercado POLE POSITION se cerrara con pronéstico ganador Alonso, el resto de los prondsticos, incluido
Hamilton serén perdedores.

Para la validacion de las apuestas, sera requisito necesario que la mitad + 1 pilotos inicialmente previstos para la
carrera hayan marcado tiempo en las clasificaciones oficiales.

Es decir, si esta previsto que 20 pilotos tomen parte en el evento, deberan marcar tiempo, como minimo 11 pilotos
para que las apuestas sean consideras validas.

Ejemplo: GP Hungria de Formula 1. Debido a la lluvia en la FP 1 de los entrenamientos solo han podido marcar
tiempo oficial 6 pilotos. Inicialmente en el evento deberian de haber tomado parte 20 pilotos, pero por las condiciones

climaticas a 14 de ellos no se les ha asignado un tiempo oficial. Asi consta en los resultados oficiales. En este caso al
no superar la mitad +1 pilotos que participan en el evento las apuestas serdn consideradas nulas.

Vuelta rapida

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar qué participante se anotara la vuelta mas rapida. Las apuestas
seran validas siempre que se complete un minimo de una vuelta.

Safety Car — Coche de Seguridad

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si durante la carrera se hara uso del Safety Car o Coche de
Seguridad para conducirlo delante del lider de la carrera. Si la carrera termina con el coche de seguridad, pero éste no
tuvo tiempo para ponerse delante del lider de la carrera, este mercado se determinard como “Si’. A los efectos de esta
modalidad de apuesta, no se computardn como “SI” los periodos en los que exista coche de seguridad virtual ni
cuando la carrera se inicie detrés del coche de seguridad.

Especiales — Lider al final de la 1°vuelta, 2°vuelta... cualquier vuelta

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar qué participante liderard la carrera al cruzar la linea de
salida/meta después de haber completado la vuelta especifica en la carrera original. No se tendran en cuenta cualquier
otra reanudacion oficial de la carrera a no ser que no se complete la vuelta objeto de apuesta. Se anularan los
prondsticos en el caso de que la vuelta no se complete.

Especiales — 1 2°... ultimo en entrar en Boxes

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar qué participante sera el primero, segundo... o ultimo en entrar
en la zona de Boxes, sin tener en cuenta las entradas en Boxes por sanciones.

Especiales — Retirado en la 14 2°... ultimo vuelta

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar qué participante/escuderia se retirard y durante qué vuelta.

N° Pilotos Clasificados

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de pilotos que segln las normas propias de la
competicion obtenga una posicion definitiva en la clasificacion final de la carrera.
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Cara a cara piloto/escuderias/marcas...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar que piloto/escuderia/marca de las ofertadas tendra el mejor
piloto clasificado. Si por cualquier circunstancia las dos opciones de apuesta no terminan el evento se atendera a las
siguientes reglas:

1. Siel abandono o descalificacion se produce en la misma vuelta, las apuestas seran anuladas.

2. Si el abandono o descalificacion se produce en vueltas distintas, sera pronostico ganador la opcién de
apuesta que haya abandonado o haya sido descalificada con un mayor nimero de vueltas completadas.

Ejemplo: Modalidad cara a cara GP Monaco - Alonso vs Hamilton. Pronostico seleccionado Alonso. En el
desarrollo del GP ocurre lo siguiente.

[l Alternativa A: Alonso y Hamilton chocan en la vuelta 1 y ambos se ven obligados a retirarse. En este
caso, todos los prondsticos seran anulados.

[1  Alternativa B: Alonso y Hamilton chocan en la vuelta 1. Como consecuencia del choque, Hamilton se
ve obligado a retirarse, Alonso sin embargo consigue llegar a boxes y continuda en carrera debiendo abandonar en

la vuelta 25 por problemas con el motor. En este caso el prondstico ganador sera Alonso.

ler equipo / piloto en abandonar

Esta modalidad consiste en pronosticar qué equipo/piloto serd el primero en abandonar la carrera. Se tomard como
resultado el facilitado por los organismos competentes. Si hay equipos/pilotos que se hayan retirado en la misma
vuelta, el nombre que aparezca mas abajo en la clasificacion facilitada por el organismo sera el premiado.

6.21.- PADEL.

En las modalidades de apuestas de padel se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a la
finalizacién programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Si por cualquier circunstancia los organizadores de la competicion modifican la pista y/o superficie en la que se
disputara el evento, las apuestas seguiran siendo validas

Para la identificacion de los jugadores en las modalidades de padel se atendera a los siguientes criterios: Tendra la
condicién de “jugador 17 el jugador o pareja que aparezca a la izquierda de la descripcion del evento. Tendra la
condicion de “jugador 2” el jugador o pareja que aparezca a la derecha de la descripcion del evento.

Para que las modalidades de apuestas de padel sean consideradas validas sera requisito imprescindible que se
dispute de forma integra el ler Set del partido, en caso contrario todos los prondsticos sobre dicha modalidad seran
anulados.

Si por cualquier circunstancia el partido se decide por el método SUPER TIE BREAK, llegar a 10 puntos con dos

de ventaja, este sera considerado como un set de un solo juego a efectos de las apuestas. EI SUPER TIE BREAK no
tendré la consideracion de tie break.
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Ganador

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cuél de los participantes sera el ganador del evento.

Si un evento de padel finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta
se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler set todos los
prondsticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcién

de apuesta que abandone se considerara como prondstico perdedor.

Ganador (ler Set), Ganador (2° Set), Ganador (3er Set), ...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del correspondiente
SET. Si un evento de padel finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de
apuesta se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler set todos los
prondsticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcién
de apuesta que abandone se considerara como prondstico perdedor en aquella modalidad de apuesta iniciada y que no
esté resuelta.

Ganador 1er/2°9/3°/4°/5°/6°/7°/8°/9°/10°/11°/12° juego del 1er/2°/3er Set...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del correspondiente
juego. Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta las
modalidades no resueltas se anularan.

Ganador X e Y juego del 1er/2°/3er Set...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes sera el vencedor de los dos juegos
correspondientes, en el que se incluye la opciéon de “ambos ganardn un juego”. Si un evento finaliza antes de su
finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta las modalidades no resueltas se anularan.

Resultado Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento de Padel en cuanto a Sets. Si un
evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se atenderan a
los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacién del ler set todos los prondésticos seran
anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcidn de apuesta que
abandone se considerar4 como pronostico perdedor, asignandose al ganador el nimero méximo de Sets requeridos
para la victoria (3 6 5) y al perdedor los sets que haya disputado y ganado de forma integra.

Ej. A tres sets: 2-0, 2-1, 1-2 6 0-2.

Ej. A cinco sets: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 6 0-3.
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N° Sets Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nUmero de Sets que se van a disputar en un evento. Si un
evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se atenderan a los
siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler set todos los pronésticos seran anulados,
si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcién de apuesta que abandone se
considerara como pronéstico perdedor, en este caso al ganador se le asignan el nimero necesario de Sets para ganar el
partido y al perdedor los sets que haya disputado y ganado de forma integra.

N° de Juegos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de juegos disputados a la finalizacién del partido o
del periodo al que haga referencia la modalidad. Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada por
abandono de una de las opciones de apuesta, las modalidades no resueltas, es decir aquellas que al momento de la
finalizacién no hayan superado el limite marcado en la opcion seleccionada, se consideraran anuladas.

Total de Juegos/sets Jugadorl/2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero total de juegos/sets ganados por la opcion escogida a
la finalizaciéon del partido o del periodo al que haga referencia la modalidad. Si un evento finaliza antes de su
finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta para la determinacion del resultado se
atenderan a las reglas establecidas para las modalidades “n° de juegos” o “n° de sets”.

Resultado Exacto 1er/2°/3%/4°/5°/6°/7°/8°/9°/10°/11°/12° juego del 1er/2°/ 3er.. Set

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del correspondiente
juego y el resultado exacto. En ocasiones, el resultado exacto del participante que no tiene el servicio puede no
ofrecerse y ser agrupado en una Unica opcién de apuesta. Si un evento finaliza antes de su finalizacion programada por
abandono de una de las opciones de apuesta, las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Resultado Exacto ler/2°/3°.. SET

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado exacto de un set de un evento de padel. En
determinados torneos y set en concreto puede ofrecerse la opcion “Otro Resultado” que engloba los resultados que
incluyen mas de 6 juegos para cada participante. Si un evento finaliza antes de su finalizacion programada por
abandono de una de las opciones de apuesta las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

¢Habré Tie Break 1er/2°/3°.. SET/Partido?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si se disputara Tie Break en el set sefialado o durante el evento.
Si un evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta las
modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

cGanara un set?
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si alguno de los jugadores propuestos conseguira ganar al

menos un set durante el partido. Si un evento de Padel finaliza antes de su finalizacidon programada por abandono de
una de las opciones de apuesta se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la
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finalizacion del ler set todos los pronésticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la
finalizacion del ler Set, a ésta se le asigna el nimero de sets que haya ganado y la otra opcidn de apuesta seré
ganadora.

Ganador Punto X/Juego Y/ Set Z

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el vencedor del punto al que se hace referencia en la modalidad.
Si dicho punto no se celebra la modalidad se considerara anulada.

N° Puntos 1er/2°%3er.. SET

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de puntos que se celebraran en dicho Set. Si un
evento finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta, las modalidades
no resueltas, es decir aquellas que al momento de la finalizacién no hayan superado el limite marcado en la opcién
seleccionada, se consideraran anuladas.

Ganar/Perder ler Set y Ganar/Perder Partido

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el jugador que gane/pierda el primer set ganarad/perdera el
partido.

Si un evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se
considerara como prondstico perdedor en aquella modalidad de apuesta iniciada y que no esté resuelta.

Handicap

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador del evento a la finalizacion del periodo al que se
refiere la modalidad, asignando una ventaja o desventaja sobre la opcidn escogida (jugador 1 o 2), haciendo referencia
a los puntos ganados por cada jugador. Al resultado del evento deberd sumarse o restarse el valor del handicap del
pronéstico seleccionado, resultando ganador el prondstico seleccionado si después de sumar o restar su handicap al
resultado, el prondstico seleccionado es el ganador del evento o el que resulta ganador a la finalizacion del periodo al
que se refiere la modalidad. Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada, la modalidad sera anulada. No
obstante, si el periodo al que hace referencia la modalidad ha finalizado las apuestas seran vélidas.

Por ejemplo, si un partido finaliza cuando se esta disputando el segundo Set, las apuestas en modalidades de
Handicap sobre el evento seran anuladas. Sin embargo, como el primer Set ha finalizado correctamente, las apuestas
en las modalidades de Handicap sobre este primer Set seran validas.

N° Puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de puntos a la finalizacion del periodo al que haga
referencia la descripcién de la modalidad (ler Set, 2° Set, ...) 0 en la totalidad del evento si se omite el periodo. La
modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador). Si un evento finaliza antes de su
finalizacion programada y no termina el periodo que haga referencia la modalidad, las modalidades no resueltas se

anularan.

6.22.- PELOTA.
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Si la organizacion modifica el lugar de celebracién de un evento de pelota, los resultados del mismo siguen siendo
validos a efectos de las apuestas.

Si la organizacién modifica la duracion o el total tantos que debe realizar el vencedor de un evento de pelota, los
resultados del mismo siguen siendo validos a efectos de las apuestas, exceptuando los resultados referidos a las
modalidades Resultado Exacto y Total Tantos.

Cualquier cambio de participante en un evento de pelota programado anulara todos los prondésticos formalizados
sobre modalidades de apuestas y eventos que no incluyan a los participantes que finalmente participan en el evento.

Si un evento de pelota finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de
apuesta, se consideraran validos los resultados de aquellas modalidades resueltas en el momento del abandono y los
resultados de las modalidades que no estén resueltas en el momento de la finalizacion anticipada se considerara nulos
salvo la del Ganador del evento.

En las modalidades de apuestas que incluyan referencias a “Rojo” y “Azul”, las opciones de apuesta que incluyan
“Rojo” se referiran al pelotari o pareja incluida en la parte izquierda de la descripcion del evento y las opciones de
apuesta que incluyan “Azul” al pelotari o pareja incluida en la parte derecha de la descripcion del evento.

En campeonatos/torneos por parejas, si uno de los participantes de la pareja es sustituido por otro participante
durante el torneo/campeonato, las apuestas a Ganador del campeonato/torneo de la pareja inicial seguiran siendo
validas. Si la nueva pareja (sustituta) resulta ganadora del torneo/campeonato la pareja inicial (sustituida) también sera
considerada como ganadora del torneo/campeonato. No obstante, si la pareja prevista inicialmente no llegase a
disputar ningln instante del campeonato/torneo se anulara el pronéstico de la apuesta.

Primero en llegar a XX tantos

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes llegara antes a los XX tantos. S6lo se
tendran en cuenta los tantos disputados del evento.

Resultado exacto
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el marcador que refleja el nimero de tantos asignados a cada
participante al final del evento o el marcador que refleja el nimero de tantos asignados a cada participante al alcanzar

una de las opciones de apuesta el nimero de tantos al que se refiere la modalidad.

Primero en llegar a XX tantos y Resultado Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el marcador que refleja el nimero de tantos asignados a cada
participante cuando uno de los participantes llegue primero a los XX tantos.

Primero en llegar a XX tantos y Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar que participante llegara antes a los XX tantos y quién sera el
ganador final. Si alguno de los dos resultados sobre los que se realiza el pronostico es considerado no valido, el
resultado de esta modalidad seré considerado no vélido.
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Primer tanto, Seqgundo tanto, Tercer fanto, ... Tanto n°10, Tanto n°11... Tanto n°40

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cudl de los participantes conseguira un tanto concreto del
evento.

Primer saque ¢Quién realizara el primer saque?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cual de los participantes realizara el primer saque del evento.

Tantos de Sague ROJO / AZUL / Total

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la suma de tantos obtenidos a favor de forma directa de saque
por el participante que realiza el mismo. Se considerara como tanto de saque aquel que la devolucién o respuesta por
el participante contrario no llega a buena.

Falta de Sague ROJO / AZUL / Total

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la suma de faltas cometidas de saque por el participante que
realiza el mismo. Se considerard como falta de saque aquel saque que no llega a buena y es considerado como tanto a
favor de la otra parte.

Ganador + N° Tantos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar sobre el ganador del evento y el nimero total de tantos del
evento. Es necesario acertar ambos resultados para que el prondstico sea considerado como acertado, si alguno de los
dos resultados sobre los que se realiza el prondstico es considerado no vélido, el resultado de esta modalidad sera
considerado no valido.

N° de pelotazos exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero total de pelotazos “a buena” (es decir sin contabilizar
pelotazos fallidos) que tendré lugar a la finalizacion programada del evento.

A los efectos de esta modalidad, se tomara como resultado valido el establecido por los organismos oficiales del
evento/competicion en sus canales oficiales (aspepelota.com/baikopilota.eus y/o http://www.funpival.com). De forma
subsidiaria y para el caso en que los organismos oficiales del evento/competicion no ofrezcan dicho dato, se acudirg a
lo establecido por la retransmision oficial del evento.

6.23.- REMO.

Si la organizacién modifica la duracién, ubicacién o longitud de un evento de remo, los resultados del mismo
siguen siendo vélidos a efectos de las apuestas.

En las regatas serén validas las apuestas con pronosticos sobre participantes una vez que la organizacion haya dado
la tanda como vélida.
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A efectos de las apuestas, sera valida la clasificacion establecida por la organizacidn al final del evento incluyendo
las penalizaciones sefialadas por el organizamos competente si las hubiese, aunque algin participante no finalice el
evento.

Ganador (Tanda 1/ Tanda 2 / Tanda 3)

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica quién va a ser el ganador de la tanda a la que se refiere la
modalidad.

Si la Tanda se suspende se anularan los prondésticos realizados sobre esta modalidad de apuesta.

Primero en llegar a 1%/2%/32 ciaboga (Tanda 1 / Tanda 2 / Tanda 3)

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes de una Tanda concreta o del evento
marcard el mejor tiempo en la ciaboga correspondiente.

6.24.- RUGBY.

En las modalidades de apuestas de rugby se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en el
tiempo reglamentario o en la finalizaciéon programada sin incluir las prérrogas, salvo que la modalidad de apuesta
especifique otro criterio.

1X2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final de un evento.

1X2 (12 Parte)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado al final de la primera parte.

Diferencia puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la diferencia de puntos y a favor de qué equipo
(Local/Visitante) a la finalizacion del evento.

Primero en llegar a XX puntos

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes llegard antes a XX puntos. Sélo se
tendran en cuenta los puntos obtenidos durante el evento.

Primer ensayo, Segundo ensayo, Tercer ensayo... Ultimo ensayo

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo que realizara el primer, segundo, tercer, etc. o el
Gltimo ensayo legal del evento.

Margen de victoria
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Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador final del evento (local o visitante) y la diferencia de
puntos existente entre ambos a la finalizacion del evento, sin incluir las prérrogas.

Rango de puntos
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de goles al que haga referencia la descripcion de la
modalidad y a la finalizacion del periodo al que haga referencia la descripcién de la modalidad (partes) o en la

totalidad del evento si se omite el periodo. La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante
(Equipo/Jugador).

N° Ensayos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de ensayos a la finalizacién del periodo al que haga
referencia la descripcion de la modalidad (17 parte, 2% parte...) o en la totalidad del evento si se omite el periodo. La
modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador).

6.25.- SNOOKER.

En las modalidades de apuestas de snooker se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en el
tiempo reglamentario o en la finalizacién, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Ganador (ler Frame), Ganador (2° Frame), Ganador (3er Frame), Ganador (4° Frame) ...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes seré el vencedor del correspondiente
Frame. Si un evento de snooker finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de
apuesta las modalidades no resueltas se anularan.

Resultado Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento.

Ej. A siete frames: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 6 0-3. Si un evento finaliza antes de su finalizacion programada por
abandono de una de las opciones de apuesta las modalidades no resueltas se anularan.

N° Frames

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Frames que se van a disputar en un evento. Si un
evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta las modalidades
no resueltas se anularan.

6.26.- SQUASH.

En las modalidades de apuestas de Squash se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a
la finalizacion programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.
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Para la identificacién de los jugadores en las modalidades de Squash se atendera a los siguientes criterios:
Tendra la condicion de “jugador 1” el jugador o pareja que aparezca a la izquierda de la descripcion del evento.
Tendra la condicion de “jugador 2” el jugador o pareja que aparezca a la derecha de la descripcion del evento.

Para que las modalidades de apuestas de Squash sean consideradas validas sera requisito imprescindible que
se dispute de forma integra el ler Set del partido, en caso contrario todos los prondsticos sobre dicha modalidad seran
anulados.

Ganador

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el ganador del evento.

Si un evento de Squash finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de
apuesta se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler set todos los
prondsticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcién

de apuesta que abandone se considerara como prondstico perdedor.

Ganador (ler Set), Ganador (2° Set), Ganador (3er Set), Ganador (4° Set) ...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes serd el vencedor del
correspondiente SET. Si un evento de Squash finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las
opciones de apuesta se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler
set todos los prondsticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler
Set, la opcion de apuesta que abandone se considerara como pronéstico perdedor en aquella modalidad de apuesta
iniciada y que no esté resuelta.

Resultado Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento de Squash en cuanto a Sets. Si
un evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se atenderan a
los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacién del ler set todos los prondsticos seran
anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcion de apuesta que
abandone se considerard como pronostico perdedor, asignandose al ganador el nimero maximo de Sets requeridos
para la victoria (3 6 5) y al perdedor los sets que haya disputado y ganado de forma integra.

Ej. A tres sets: 2-0, 2-1, 1-2 6 0-2.
Ej. A cinco sets: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 6 0-3.
N° Sets Exacto
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Sets que se van a disputar en un evento. Si
un evento de Squash finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta se
atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler set todos los prondsticos
seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcion de apuesta

que abandone se considerard como pronostico perdedor, en este caso al ganador se le asignan el nimero necesario de
Sets para ganar el partido y al perdedor los sets que haya disputado y ganado de forma integra.
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N° total de Sets Jugadorl/2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero total de Sets ganados por la opcion escogida a la
finalizacion del partido. Si un evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las
opciones de apuesta para la determinacion del resultado se atenderan a las reglas establecida en la modalidad “N° de
sets Exacto”.

Ganador Punto X/ Set Y

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el vencedor del punto al que se hace referencia en la
modalidad. Si dicho punto no se celebra la modalidad se considerara anulada.

N° Puntos 1er/2°%3er.. SET

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de puntos que se celebraran en dicho Set. Si un
evento finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta, las modalidades
no resueltas, es decir aquellas que al momento de la finalizacion no hayan superado el limite marcado en la opcién
seleccionada, se consideraran anuladas.

Handicap

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador del evento a la finalizacion del periodo al que
se refiere la modalidad, asignando una ventaja o desventaja sobre la opcién escogida (jugador 1 o 2), haciendo
referencia a los puntos ganados por cada jugador. Al resultado del evento debera sumarse o restarse el valor del
héndicap del pronostico seleccionado, resultando ganador el prondstico seleccionado si después de sumar o restar su
handicap al resultado, el prondstico seleccionado es el ganador del evento o el que resulta ganador a la finalizacion del
periodo al que se refiere la modalidad. Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada, la modalidad sera
anulada. No obstante, si el periodo al que hace referencia la modalidad ha finalizado las apuestas seran validas.

Por ejemplo, si un partido finaliza cuando se esta disputando el segundo Set, las apuestas en modalidades de
Héndicap sobre el evento seran anuladas. Sin embargo, como el primer Set ha finalizado correctamente, las apuestas
en las modalidades de Handicap sobre este primer Set seran validas.

Total Puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de puntos a la finalizacion del periodo al que
haga referencia la descripcion de la modalidad (1ler Set, 2° Set, ...) 0 en la totalidad del evento si se omite el periodo.
La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador). Si un evento finaliza antes de
su finalizacion programada y no termina el periodo que haga referencia la modalidad, las modalidades no resueltas se
anularan.

¢N° de Sets que habra punto extra?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar en cuantos Sets habra puntos extra. Si un evento finaliza
antes de su finalizacion programada, la modalidad sera anulada.
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Primero en llegar a XX puntos...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cuél de los participantes llegara antes a XX puntos en el
periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad y a la finalizacién del periodo al que haga referencia la
descripcion de la modalidad (ler Set, 2° Set..) o en la totalidad del evento si se omite el periodo. Si un evento finaliza
antes de su finalizacion programada y no termina el periodo que haga referencia la modalidad, las modalidades no
resueltas se anularan.

6.27.- SURF.

En las modalidades de apuestas sobre Surf se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a la
finalizacion programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Se entendera como resultado valido el establecido por los organizadores del evento en el momento de la
finalizacién programada del mismo, por lo tanto, cualquier modificacion posterior en el resultado o clasificacién no
sera considerada.

Si un evento de Surf termina antes de su finalizacién programada (por cambio en las circunstancias originalmente
anunciadas) todas las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Si un participante/equipo seleccionado como prondstico no participara en el evento, las apuestas que contengan al
mismo serdn anuladas. Por el contrario, si el participante/equipo seleccionado como prondstico inicia su participacién
en un evento y posteriormente se retira o es descalificado, las apuestas que contengan este prondstico seran validas. Se
entiende que un jugador participa en un evento si toma la salida en la primera ronda.

Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cuél de los participantes sera el ganadora o campe6n del evento
a la finalizacién del periodo al que hace referencia la descripcion de la modalidad.

6.28.- TENIS.

En las modalidades de apuestas de tenis se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a la
finalizacién programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Si por cualquier circunstancia los organizadores de la competicién madifican la pista y/o superficial en la que se
disputara el evento, las apuestas seguiran siendo vélidas.

Para la identificacion de los jugadores en las modalidades de tenis se atendera a los siguientes criterios: Tendra la
condicion de “jugador 17 el jugador o pareja que aparezca a la izquierda de la descripcion del evento. Tendra la
condicién de “jugador 2” el jugador o pareja que aparezca a la derecha de la descripcion del evento.

Para que las modalidades de apuestas de tenis sean consideradas validas serd requisito imprescindible que se

dispute de forma integra el ler Set del partido, en caso contrario todos los pronésticos sobre dicha modalidad seran
anulados.
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En caso de que un tenista sea descalificado del partido, si la descalificacion se produce en un momento posterior a
la finalizacion del ler Set, la opcion de apuesta que haya sido descalificada se considerard como prondstico perdedor
en aquella modalidad de apuesta iniciada y que no esté resuelta.

Si por cualquier circunstancia el partido se decide por el método SUPER TIE BREAK, llegar a 10 puntos con dos
de ventaja, este sera considerado como un set de un solo juego a efectos de las apuestas. EI SUPER TIE BREAK no
tendré la consideracion de tie break.

Ganador (ler Set), Ganador (2° Set), Ganador (3er Set), Ganador (4° Set) ...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cuél de los participantes seré el vencedor del correspondiente
SET. Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacion programada por abandono/descalificacion de una de las
opciones de apuesta se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono/descalificacion se produce antes de la
finalizacion del ler set todos los prondsticos serdn anulados, si el abandono/descalificacion se produce en un
momento posterior a la finalizacién del ler Set, la opcion de apuesta que abandone/descalifique se considerard como
prondstico perdedor en aquella modalidad de apuesta iniciada y que no esté resuelta.

Ganador 1er/2%/354%5%6%7/8%79710%11%12° juego del 1er/2/3er/4%75° Set...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes seré el vencedor del correspondiente
juego. Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacion programada por abandono/descalificacién de una de las
opciones de apuesta las modalidades no resueltas se anularan.

Ganador X e Y juego del 1er/2%3er/4%5° Set...

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor de los dos juegos
correspondientes, en el que se incluye la opcion de “ambos ganaran un juego”. Si un evento de tenis finaliza antes de
su finalizacion programada por abandono/descalificacion de una de las opciones de apuesta las modalidades no
resueltas se anularan.

Resultado Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento de tenis. Si un evento de tenis finaliza
antes de su finalizacion programada por abandono/descalificacion de una de las opciones de apuesta se atenderan a los
siguientes criterios: Si el abandono/descalificacion se produce antes de la finalizacidn del ler set todos los pronésticos
seran anulados, si el abandono/descalificacién se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la
opcion de apuesta que abandone/descalifique se considerara como pronéstico perdedor, asignandose al ganador el
numero maximo de Sets requeridos para la victoria (3 6 5) y al perdedor los sets que haya disputado y ganado de
forma integra.

Ej. A tres sets: 2-1, 2-0, 1-2 6 0-2

Ej. A cinco sets: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 6 0-3.

N° Sets

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Sets que se van a disputar en un evento de tenis.
Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacién programada por abandono/descalificacion de una de las opciones
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de apuesta se atenderdn a los siguientes criterios: Si el abandono/descalificacion se produce antes de la finalizacion
del ler set todos los prondsticos serdn anulados, si el abandono/descalificacion se produce en un momento posterior a
la finalizacion del ler Set, la opcidn de apuesta que abandone/descalifique se considerard como prondstico perdedor,
en este caso al ganador se le asignan el nimero necesario de Sets para ganar el partido y al perdedor los sets que haya
disputado y ganado de forma integra.

N° de Juegos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de juegos disputados a la finalizacion del partido o
del periodo al que haga referencia la modalidad. Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacion programada por
abandono/descalificacion de una de las opciones de apuesta, las modalidades no resueltas, es decir aquellas que al
momento de la finalizacién no hayan superado el limite marcado en la opcion seleccionada, se consideraran anuladas.

N° total de Juegos/sets Jugador 1/2

Esta modalidad de apuestas consiste en pronosticar el nimero total de juegos/sets ganados por la opcion escogida
a la finalizacion del partido o del periodo al que haga referencia la modalidad. Si un evento de tenis finaliza antes de
su finalizacion programada por abandono/descalificacion de una de las opciones de apuesta para la determinacion del
resultado se atenderan a las reglas establecidas para las modalidades “n° de juegos” o “n° de sets”.

Resultado Exacto 1er/2°/3°/4°/5°/6°/7°/8°/9°/10°/11°/12° juego del 1er/2°/3er/4°/5° Set

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del correspondiente
juego y el resultado exacto. En ocasiones, el resultado exacto del participante que no tiene el servicio puede no
ofrecerse y ser agrupado en una Unica opcién de apuesta. Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacion
programada por abandono/descalificacién de una de las opciones de apuesta, las modalidades no resueltas se
consideraran anuladas.

Resultado Exacto 1er/293%4%5° SET...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado exacto de un set de un evento de tenis. En
determinados torneos y set en concreto puede ofrecerse la opcion “Otro Resultado” que engloba los resultados que
incluyen mas de 6 juegos para cada participante. Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizaciéon programada por
abandono/descalificacién de una de las opciones de apuesta las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

¢ Habra Time Break ler/2°/3°/4°/5° SET/Partido?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si se disputara Tie Break en el set sefialado o durante el evento.
Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacién programada por abandono/descalificacion de una de las opciones
de apuesta las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

,Ganara un set?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si alguno de los jugadores propuestos conseguira ganar al
menos un set durante el partido. Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacion programada por
abandono/descalificacion de una de las opciones de apuesta se atenderdn a los siguientes criterios: Si el
abandono/descalificacién se produce antes de la finalizacion del ler set todos los pronosticos serdn anulados, si el
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abandono/descalificacién se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, a esta se le asigna el
numero de sets.

Mayor nimero de sagues directos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar qué jugador realizara mayor nimero de saques directos durante
el evento. Se incluye la opcion de empate para el caso en el que ambos jugadores realicen el mismo nimero de saques
directos. Si un evento de tenis finaliza antes de su finalizacién programada la modalidad sera anulada.

Ganador Punto X/Juego Y/ Set Z

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el vencedor del punto al que se hace referencia en la modalidad.
Si dicho punto no se celebra la modalidad se considerara anulada.

N° Puntos ler/2%3er... Juego

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de tantos que se celebrardn en dicho juego. Si el
juego no se finaliza la modalidad se considerara anulada.

Ganar/Perder ler Set y Ganar/Perder Partido

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el jugador que gane/pierda el primer set ganard/perderé el
partido.

Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada por abandono/descalificaciéon de una de las opciones de
apuesta se considerara como prondéstico perdedor en aquella modalidad de apuesta iniciada y que no esté resuelta.

Handicap

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador del evento o a la finalizacién del periodo al que se
refiere la modalidad, asignando una ventaja o desventaja sobre la opcion escogida (jugador 1 o 2). Al resultado del
evento debera sumarse o restarse el valor del handicap del pronéstico seleccionado, resultando ganador el prondstico
seleccionado si después de sumar o restar su handicap al resultado, el pronéstico seleccionado es el ganador del
evento o el que resulta ganador a la finalizacion del periodo al que se refiere la modalidad. Si un evento de tenis
finaliza antes de su finalizacion programada, la modalidad serd anulada. No obstante, si el periodo al que hace
referencia la modalidad ha finalizado las apuestas seran validas.

Por ejemplo, si un partido de tenis finaliza cuando se esta disputando el segundo Set, las apuestas en modalidades
de Handicap sobre el evento serdn anuladas. Sin embargo, como el primer Set ha finalizado correctamente, las
apuestas en las modalidades de Handicap sobre este primer Set seran validas.

N° Puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de puntos a la finalizacion del periodo al que haga

referencia la descripcion de la modalidad (1er juego, 2° juego) o en la totalidad del evento si se omite el periodo. La
modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador). Si un evento de tenis finaliza antes
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de su finalizacion programada y no termina el periodo que haga referencia la modalidad, las modalidades no resueltas
se anularan.

6.29.- TENIS DE MESA.

En las modalidades de apuestas de Tenis Mesa se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a
la finalizacidn programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Para la identificacion de los jugadores en las modalidades de tenis de mesa se atenderd a los siguientes criterios:
Tendra la condicion de “jugador 1 el jugador o pareja que aparezca a la izquierda de la descripcion del evento.
Tendra la condicion de “jugador 2” el jugador o pareja que aparezca a la derecha de la descripcion del evento.

Para que las modalidades de apuestas de Tenis Mesa sean consideradas validas sera requisito imprescindible
que se dispute de forma integra el ler Set del partido, en caso contrario todos los prondsticos sobre dicha modalidad
seran anulados.

Ganador

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el ganador del evento.

Si un evento de Tenis Mesa finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones
de apuesta se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler set todos
los prondsticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacién del ler Set, la

opcion de apuesta que abandone se considerara como prondéstico perdedor.

Ganador (ler Set), Ganador (2° Set), Ganador (3er Set), Ganador (4° Set).

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del
correspondiente SET. Si un evento de Tenis Mesa finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una
de las opciones de apuesta se atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion
del ler set todos los prondsticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion
del ler Set, la opcién de apuesta que abandone se considerard como pronostico perdedor en aquella modalidad de
apuesta iniciada y que no esté resuelta.

Resultado Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento de Tenis Mesa en cuanto a Sets.
Si un evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se
atenderan a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacion del ler set todos los prondsticos
seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcion de apuesta
que abandone se considerara como pronéstico perdedor, asignandose al ganador el nimero maximo de Sets requeridos
para la victoria (5 6 7) y al perdedor los sets que haya disputado y ganado de forma integra.

Ej. A Siete sets: 4-0, 4-1, 4-2, 4-3, 3-4, 2-4, 1-4 4 0-4.
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Ej. A cinco sets: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 6 0-3.
N° Sets Exacto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Sets que se van a disputar en un evento. Si
un evento de tenis Mesa finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta
se atenderdn a los siguientes criterios: Si el abandono se produce antes de la finalizacién del ler set todos los
pronosticos seran anulados, si el abandono se produce en un momento posterior a la finalizacion del ler Set, la opcion
de apuesta que abandone se considerara como prondstico perdedor, en este caso al ganador se le asignan el nimero
necesario de Sets para ganar el partido y al perdedor los sets que haya disputado y ganado de forma integra.

N° total de Sets Jugador1/2

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero total de Sets ganados por la opcién escogida a
la finalizacion del partido. Si un evento de tenis Mesa finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de
una de las opciones de apuesta para la determinacion del resultado se atenderan a las reglas establecida en la
modalidad “N° de sets Exacto”.

Ganador Punto X/ Set Y

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el vencedor del punto al que se hace referencia en la
modalidad. Si dicho punto no se celebra la modalidad se considerara anulada.

N° Puntos ler/2°%3er.. SET

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de puntos que se celebraran en dicho Set. Si un
evento finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta, las modalidades
no resueltas, es decir aquellas que al momento de la finalizaciéon no hayan superado el limite marcado en la opcién
seleccionada, se consideraran anuladas.

Handicap

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el ganador a la finalizacion del evento o a la finalizacién
del periodo al que se refiere la modalidad, asignando una ventaja o desventaja al equipo que participa como Local o
como Visitante. Al resultado del evento deberd sumarse o restarse el valor del handicap del pronéstico seleccionado,
resultando ganador el pronéstico seleccionado si después de sumar o restar su handicap al resultado, el pronéstico
seleccionado es el ganador del evento o el que resulta ganador a la finalizaciéon del periodo al que se refiere la
modalidad.

Por ejemplo, si un partido finaliza cuando se esta disputando el segundo Set, las apuestas en modalidades de
Handicap sobre el evento seran anuladas. Sin embargo, como el primer Set ha finalizado correctamente, las apuestas
en las modalidades de Handicap sobre este primer Set seran validas.

Total Puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de puntos a la finalizacion del periodo al que

haga referencia la descripcion de la modalidad (1er Set, 2° Set, ...) 0 en la totalidad del evento si se omite el periodo.
La modalidad puede hacer referencia a un determinado participante (Equipo/Jugador). Si un evento finaliza antes de
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su finalizacion programada y no termina el periodo que haga referencia la modalidad, las modalidades no resueltas se
anularén.

¢N° de Sets que habra punto extra?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar en cuantos Sets habra puntos extra. Si un evento finaliza
antes de su finalizacion programada, la modalidad sera anulada.

Primero en llegar a XX puntos

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cuél de los participantes llegara antes a XX puntos en el
periodo al que haga referencia la descripcion de la modalidad y a la finalizacién del periodo al que haga referencia la
descripcion de la modalidad (ler Set, 2° Set..) o en la totalidad del evento si se omite el periodo. Si un evento finaliza
antes de su finalizacion programada y no termina el periodo que haga referencia la modalidad, las modalidades no
resueltas se anularan.

6.30.- TRIATLON

En las modalidades de apuestas sobre Triatlon se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den a
la finalizacién programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Se entenderd como resultado valido el establecido por los organizadores del evento en el momento de la
finalizacién programada del mismo, por lo tanto, cualquier modificacion posterior en el resultado o clasificacién no
seréa considerada.

Si un evento de Triatlon termina antes de su finalizacion programada (por cambio en las circunstancias
originalmente anunciadas), todas las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Si un participante/equipo seleccionado como prondstico no participara en el evento, las apuestas que contengan al
mismo seran anuladas. Por el contrario, si el participante/equipo seleccionado como pronéstico inicia su participacién
en un evento y posteriormente se retira o es descalificado, las apuestas que contengan este prondstico seran validas. Se
entiende que un triatleta participa en un evento si toma la salida en la primera disciplina.

Ganador

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar cual de los participantes sera el ganadora o campeén del evento
a la finalizacién del periodo al que hace referencia la descripcion de la modalidad.

Cara a cara

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de las opciones de apuesta finalizard mejor clasificada
que la otra u obtendra una mejor actuacién (puntos, rebotes, asistencias) en un evento. Si por cualquier circunstancia
las dos opciones de apuesta no terminan el evento o son descalificadas por aplicacion de las normas propias de la

competicion las apuestas seran anuladas con independencia del momento en que se produzca tal circunstancia.

6.31.- VOLEIBOL / VOLEY PLAYA.
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En las modalidades de apuestas de voleibol/véley playa se tomardn como validos los resultados de los eventos que
se den a la finalizacion programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

No se tendré en cuenta el denominado “set de oro” que se utiliza en ciertas competiciones para decidir qué equipo
se clasifica para la siguiente fase.

Ganador (ler Set), Ganador (2° Set), Ganador (3er Set), Ganador (4° Set)

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de los participantes sera el vencedor del correspondiente
SET. Si el evento finaliza antes de su finalizacion programada por abandono de una de las opciones de apuesta se
considerara como pronéstico perdedor en aquella modalidad de apuesta iniciada y que no esté resuelta.

Resultado Final

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado de un evento.

Ej. A cinco sets: 3-2, 3-1, 3-0, 2-3, 1-3 6 0-3... Si un evento finaliza antes de su finalizacién programada por
abandono de una de las opciones de apuesta se considerard como pronéstico perdedor, en este caso al ganador se le
asignan el namero maximo de Sets (3 6 5) y al perdedor los sets que haya ganado.

N° Sets

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el nimero de Sets que se van a disputar en un evento. Si un
evento finaliza antes de su finalizacién programada por abandono de una de las opciones de apuesta se considerara
como prondstico perdedor, en este caso al ganador se le asignan el nimero maximo de Sets y al perdedor los sets que

haya ganado.

Equipo en anotar el punto n® XX

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cudl de los participantes sera quién con su anotacion iguale o
supera un nimero total de puntos determinado.

Handicap puntos

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el n° total de puntos del evento o a la finalizacion del periodo al
que se refiere la modalidad, asignando una ventaja o desventaja sobre la opcion escogida (+ 2,5/-2,5). Al resultado del
evento debera sumarse o restarse el valor del handicap del pronéstico seleccionado, resultando ganador el pronéstico
seleccionado si después de sumar o restar su handicap al resultado del evento o periodo de referencia, el pronéstico
seleccionado retne los requisitos para ser considerado como pronostico ganador.

6.32.- WATERPOLO.
En las modalidades de apuestas de waterpolo se tomaran como validos los resultados de los eventos que se den en

el tiempo reglamentario o en la finalizacion programada sin incluir las prérrogas y la tanda de lanzamientos desde el
punto de penalti, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.
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1X2
Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado final de un evento.

1X2 (1er cuarto/2° Cuarto-ler Tiempo/3er Cuarto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado a la finalizacion del ler Cuarto, ler Tiempo y 3er
Cuarto respectivamente.

1X2 Parcial (2° Cuarto/3er Cuarto/4° Cuarto)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el resultado 1X2 durante el periodo al que se refiere la
modalidad, 2° Cuarto, 3er Cuarto o 42 Cuarto respectivamente.

Primer gol, Segundo gol, Tercer gol... - En Directo

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el equipo que marcara el primer, segundo, tercer, etc. gol legal
del evento. Incluye la opcion de apuesta denominada “NINGUN GOL” y los goles en propia puerta cuentan a favor
del equipo contrario.

6.33.- OTROS DEPORTES O ACONTECIMIENTOS NO DEPORTIVOS.
Las modalidades de apuestas de otros deportes o acontecimientos no deportivos no contemplados anteriormente
estan reguladas en base a lo expuesto para las modalidades generales, y las modalidades de apuesta no generales seran

especificadas a través de la descripcién propia de la modalidad.

Proximo entrenador permanente

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la siguiente persona que entrenara un equipo predeterminado de
forma permanente, entendiendo como permanente la disputa como entrenador de un minimo 5 partidos de
competicion.

Proximo Equipo (Entrenador)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el proximo equipo o seleccion nacional al que formara parte
como entrenador el entrenador propuesto.

Proximo Equipo (Jugador)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar el proximo equipo al que formaré parte como jugador o sera
cedido el deportista propuesto. En caso de que un equipo fiche a un jugador y lo ceda a un tercero, el equipo que ha
realizado el fichaje se considerard como pronéstico ganador a efectos de las apuestas.

Especiales
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Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar una serie acciones que ocurriran durante el transcurso del
evento. Los goles en propia puerta no se consideraran validos salvo que lo indique de forma explicita el propio
prondstico.

ACONTECIMIENTOS RELACIONADOS CON EL CINE

Se consideran incluidos dentro de los acontecimientos relacionados con el cine, entre otros y sin animo de ser
exhaustivos, los siguientes: Bafta, Globos de oro, Goya, Oscars, etc.

En las modalidades de apuestas sobre acontecimientos relacionados con el cine se tomardn como validos los
resultados de los eventos que se den a la finalizacién programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta
especifique otro criterio, utilizando como base para la determinacién del resultado aquel que de forma oficial
establezca la entidad reguladora del acontecimiento, retransmisién oficial del evento o pagina web oficial del mismo.

Si un acontecimiento relacionado con el cine termina antes de su finalizacion programada (por cambio en las
circunstancias originalmente anunciadas), todas las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Si un participante/equipo/nominado seleccionado como prondéstico no participara en el evento, las apuestas que
contengan al mismo seran anuladas. Por el contrario, si el participante/equipo/nominado seleccionado como
prondstico inicia su participacion en un evento y posteriormente se retira 0 es descalificado, las apuestas que
contengan este pronéstico seran validas.

Mejor pelicula/serie

Consiste en pronosticar cudl de las peliculas/series participantes en el evento ser4 galardonada con el premio a la
mejor pelicula del evento.

Mejor director

Consiste en pronosticar cual de los directores participantes en el evento sera galardonado con el premio al mejor
director del evento.

Mejor Actor/Actriz (principal/de reparto/secundario)

Consiste en pronosticar cuél de los actores/actrices participantes en el evento serd galardonado con el premio al
mejor actor/actriz en la categoria correspondiente del evento.

Mejor pelicula drama/musical/Comedia/extranjera/ de animacién/ de efectos especiales

Consiste en pronosticar cudl de las peliculas participantes en el evento serd galardonada con el premio a la mejor
pelicula del evento en la categoria a la que se hace referencia en la descripcion de la modalidad.

Mejor musica B.S.O/ Cancion original
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Consiste en pronosticar cual de las peliculas participantes en el evento serd galardonada con el premio a la mejor
cancion/banda sonora del evento en la categoria la que se hace referencia en la descripcion de la modalidad.

Mejor Cortometraje/Documental/serie:

Consiste en pronosticar cual de los cortometrajes/documentales/series participantes en el evento sera galardonado
con el premio al mejor participante de la categoria a la que se hace referencia en la descripcion de la modalidad.

ACONTECIMIENTOS RELACIONADOS CON LA MUSICA

Se consideran incluidos dentro de los acontecimientos relacionados con la musica, entre otros y sin animo de ser
exhaustivos, los siguientes: Eurovision, Batallas de Gallos.

En las modalidades de apuestas sobre estos acontecimientos se tomaran como validos los resultados de los eventos
que se den a la finalizacion programada para los mismos, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio,
utilizando como base para la determinacion del resultado aquel que de forma oficial establezca la entidad reguladora
de la competicién y/o festival, retransmision oficial del evento o pagina web oficial de la misma.

Si un evento sobre acontecimientos relacionados con la masica termina antes de su finalizacion programada (por
cambio en las circunstancias originalmente anunciadas) todas las modalidades no resueltas se consideraran anuladas.

Si un participante/equipo/nominado seleccionado como prondéstico no participara en el evento, las apuestas que
contengan al mismo seran anuladas. Por el contrario, si el participante/equipo/nominado seleccionado como
prondstico inicia su participacion en un evento y posteriormente se retira 0 es descalificado, las apuestas que
contengan este pronostico seran validas.

Ganador

Consiste en pronosticar el pais/equipo/participante del evento que resultara ganador tanto en la final, como en cada
una de las fases previas del evento en caso de que estas existan.

Entre 4 primeros

Consiste en pronosticar si el pais/equipo/participante seleccionado finalizara el evento o alguna de sus fases
previas si existen, en las 4 primeras posiciones.

Entre 10 primeros

Consiste en pronosticar si el pais/equipo/participante seleccionado finalizara el evento o alguna de sus fases
previas si existen, en las 10 primeras posiciones.

¢Algun pais/equipo/participante terminara con 0 puntos?

Consiste en pronosticar si alguno de los paises/equipos/participantes finalizara el evento o alguna de sus fases
previas si existen, sin puntuacion en la clasificacion general.

R ESPECIALES PAIS/EQUIPO/PARTICIPANTE
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Clasificacion de Pais/Equipo/participante

Consiste en pronosticar cual serd la clasificacion que Pais/equipo/participante obtendra a la finalizacion del evento
o0 de alguna de sus fases previas si existen.

Pais/Equipo/Participante entre 23 primeros clasificados

Consiste en pronosticar si Pais/Equipo/Participante finalizara el evento o alguna de sus fases previa si existen,
entre los 23 participantes mejor clasificados.

¢Recibird un 12/mejor puntuacién el Pais/Equipo/Participante?

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si el Pais/Equipo/Participante seleccionado obtendra, un
12/mejor puntuacion en el evento.

En Eurovisidn, para la determinacion de dicha circunstancia, Unicamente seran considerados como validos, los
votos emitidos por el jurado y por tanto no se tendrén en cuenta cualquier otra votacion.

Cara a Cara

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual de las opciones de apuesta finalizara el evento mejor
clasificada que la otra u obtenga una mejor actuacion en un evento.

6.34.- SORTEOS Y LOTERIAS.

N° ler Premio - Terminacion

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica en qué cifra acabard el namero premiado con el primer
premio en el evento. El primer premio o premio primero es aquel de mayor importe.

N° ler Premio — Terminacién Par/Impar

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica si la cifra con la que acabara el nimero premiado con el
primer premio en el evento serd PAR o IMPAR. EIl primer premio o premio primero es aquel de mayor importe.

N° ler Premio — 2 Ultimas cifras

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica en qué dos cifras acabara el nimero premiado con el primer
premio en el evento. Las dos cifras deben ser iguales y estar igualmente dispuestas a las dos Gltimas cifras del nimero
premiado con el primer premio en el evento. El primer premio o premio primero es aquel de mayor importe.

N° Reintegro
Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica qué cifra serd el nimero “Reintegro” en el evento.

N° Complementario
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Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica qué cifra sera el nimero “complementario” en el evento.

N° Complementario — Terminacion

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica en qué cifra acabara el nimero “complementario” en el
evento.

N° Complementario Par/Impar

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica si el numero “complementario” en el evento sera Par o Impar.

N° Complementario Menos/Mas 24,5

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica si el nimero “complementario” en el evento sera menor que
24,5 (24 6 inferior) o mayor que 24,5 (25 6 superior).

N° Complementario Par/Impar y Menos/Mas 24,5

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica si el nimero “complementario” en el evento serd Par o Impar
y si serd menor que 24,5 (24 6 inferior) o mayor que 24,5 (25 6 superior).

N° XXXX Par/Impar

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica si el nimero al que hace referencia la descripcion de la
modalidad en el evento sera Par o Impar.

N° XXXX — Terminacion

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica en qué cifra acabara el nimero al que hace referencia la
descripcion de la modalidad en el evento.

NO XXXX

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica qué cifra serd el nimero al que hace referencia la descripcion
de la modalidad en el evento.

¢A qué hora saldré el premio XXXX?

Es una modalidad de apuesta en la que se pronostica cual serd el momento de la extraccion de la bola que contiene
la numeracion que sera agraciada con el premio “XXXXXX” del sorteo.

Seleccidn de nimeros

Es una modalidad de apuesta que consiste en pronosticar si el/los numero/s escogidos como opcion de apuesta son
los que finalmente resultan en la combinacion ganadora del sorteo/evento, sin incluir los nimeros extra o los
complementarios, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio. La opcion de apuesta puede tener un
premio asociado en funcion del nimero de selecciones acertadas, existiendo la posibilidad de tener premio sin que
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todos los nimeros escogidos se encuentren en la combinacion ganadora segun la tabla de premios establecida al
efecto.

Suma de ndimeros

Es una modalidad de apuesta que consiste en pronosticar si la suma total de los nimeros que resulten de la
combinacidn ganadora del sorteo/evento, sin incluir los nimeros extra o los complementarios, salvo que la modalidad
de apuesta especifique otro criterio sera:

»  Par/Impar (sin incluir bolas extra): consiste en pronosticar si la suma total de los nimeros que
componen la combinacién ganadora sera par o impar.

»  Mayor/menor (sin incluir bolas extra): consiste en pronosticar si la suma total de los nimeros que
componen la combinacién ganadora serd mayor o menor que el ndmero al que se haga referencia en la
descripcion de la modalidad.

» Incluida dentro del rango (sin incluir bolas extra): consiste en pronosticar en cual de los rangos
ofrecidos quedara incluido el nGmero que resulte de la suma de los nimeros que componen la combinacién
ganadora.

Suma de bolas extra

Es una modalidad de apuestas que consiste en pronosticar si la bola extra o la suma de bolas extras que se
extraigan en el sorteo/evento sera:

»  Par/Impar: consiste en pronosticar si la bola extra o la suma total de las bolas extras que se extraigan en
el sorteo/evento sera par o impar.

»  Mayor/Menor: consiste en pronosticar si la bola extra o la suma total de las bolas extras que se extraigan
en el sorteo/evento serd mayor o menor que el nimero al que se haga referencia en la descripcién de la
modalidad.

» Incluida dentro del rango: consiste en pronosticar en cuél de los rangos ofrecidos quedara incluido la
bola extra o la suma de las bolas extras que se extraigan en el sorteo/evento.

Bola extra “condicion’” SI/NO

Es una modalidad de apuesta que consiste en pronosticar si la condicion a la que hace referencia la descripcién de
la modalidad tendré o no lugar en el momento de la extraccion de la/s bola/s extra/s.

Ejemplo:
> ¢ Bola extra de un digito?: consiste en pronosticar si la bola extra tendra o no un solo digito.

¢Bola extra igual que bola premiada en combinaciéon ganadora? Consiste en pronosticar si la bola extra que se
extraiga habréa resultado también premiada dentro de la combinacion ganadora.
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6.35.- TOROS.

Si hay un cambio de ganaderia, tanto en eventos de Corridas de Toros como Encierros, las apuestas sobre las
mismas se consideraran validas.

Si hay un cambio de torero los prondsticos sobre modalidades de apuesta que incluyan el resultado de su
participacién y los pronosticos sobre modalidades de apuesta sobre resultados del total del evento que incluyan la
participacién del torero sustituido se consideraran anuladas.

Si el torero no acaba la faena, independientemente del motivo, los prondsticos sobre modalidades de apuesta que
incluyan el resultado de dicha faena se consideraran validos.

Si no se inician todas las faenas previstas los pronésticos sobre modalidades de apuestas que incluyan el resultado
de las faenas no iniciadas o los prondsticos sobre modalidades de apuestas sobre resultados del total del evento que
incluya las faenas no iniciadas se consideraran anuladas, salvo que la modalidad de apuesta especifique otro criterio.

Las apuestas sobre encierros Gnicamente seran consideradas como validas si todos los toros que inician el evento
hacen su entrada en los corrales de la plaza de toros. La duracién de los mismos se extendera desde el momento que la
manada salga de la puerta de los corrales hasta la entrada del ultimo toro a la puerta de los toriles de la plaza. Si hay
un encierro en el que, cualquiera que sea el motivo, se da por finalizado sin que un toro de la manada no haga su
entrada a los corralillos, las apuestas sobre este encierro seran anuladas.

En el caso de los encierros de los San Fermines de Pamplona la duracion del encierre se considerara desde que la
manada salga por la puerta del corral de Santo Domingo hasta que el Gltimo astado de la manada entre en la puerta de
los toriles de la plaza. Siendo el resultado valido para ese intervalo, el establecido en el apartado de encierros de la
pagina web www.sanfermin.com. De forma adicional y para el caso que existan dudas y problemas con el resultado, el
mismo se contrastara con las imagenes de RTVE.

Duracién (encierro)

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticas los segundos de duracidn del encierro dentro del intervalo de
tiempos propuesto. El tiempo se considerara desde el momento que la manada salga de la puerta de los corrales hasta
la entrada del Gltimo toro a la puerta de los toriles de la plaza.

Encierro més largo / Encierro mas corto

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar qué encierro serd de mayor o menor duracién. En caso de
empate, la ganaderia con que cuente con mas participaciones en el encierro sera la premiada.

N° Orejas Par/Impar

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar si la suma total de orejas cortadas en la corrida, concedidas por
el presidente, es PAR o IMPAR. Si no se inician todas las faenas previstas la modalidad de apuesta se considerara
anulada.
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N° Orejas (Torero) N° Orejas (0,5), N° Orejas (1,5) ...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la suma total de orejas cortadas, concedidas por el presidente,
en la corrida por un torero. Si un torero no inicia todas las faenas previstas las modalidades de apuestas sobre el
nimero de orejas de dicho torero se consideraran anuladas siempre y cuando no se haya superado el nimero de orejas

al que se refiere la modalidad de apuesta, en cuyo caso las apuestas seran validas con el resultado en el momento de la
suspension.

N° Orejas (Corrida) N° Orejas (0,5), N° Orejas (1,5) ...

Esta modalidad de apuesta consiste en pronosticar la suma total de orejas cortada, concedidas por el presidente, en
la corrida. Si no se inician todas las faenas previstas las modalidades de apuestas sobre el nimero de orejas del total
del evento se consideraran anuladas siempre y cuando no se haya superado el nimero de orejas al que se refiere la
modalidad de apuesta, en cuyo caso las apuestas seran validas con el resultado en el momento de la suspension.
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